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Loengud

Loeng Teema

Loeng 1
(Slaidid 1)

Kursuse läbimisest praktiliselt, Python, sissejuhatus programmeerimisse Pythonis,
Pythoni installeerimine, konsool, Jupyter, minu esimene programm, lihtne aritmee-
tika, sõne (string), funktsioon print.

Loeng 2 Omistusoperaator, muutuja, sõne indekseerimine, sõne meetodid, sõne vorming, f-
string, r-string, list, korteez, hulk, kujutus, lausend del.

Loeng 3 Ülevaade: andmetüübid ja operatorid, numbrisüsteemid, tehete ja avaldiste priori-
teetsus, lausend def, if laused, voodiagramm, algoritm.

Loeng 4 if valikuavaldis, rekursiivne funktsioon, kõrgemat järku funktsioon, anonüümne
funktsioon ja lausend lambda, and ja or operaatorite rakendamine mitte-booli
andmetüüpidele.

Loeng 5 Määramata ja määratud itereerimine, while ja for tsüklid/blokid, lausendid:
continue, break, funktsioonid input ja enumerate, iteraatortoega andmetüübid.

Loeng 6 Lahtipakkimine ja operaatorid =, *, **, muutujate skoop, LEGB reegel, lausendid
global ja nonlocal, for-in avaldis, for-in-if avaldis.

Loeng 7 Generaatorid, iteraatorid ja laisk itereerimine, lausendid yield ja yield from,
sisseehitatud funktsioonid iter ja next, generaatori lühiesitus.

Loeng 8 Sisseehitatud funktsioonide ülevaade, funktsiooni sulund, dekoraator ja @ operaa-
tor, lausend assert, moodul ja faililaiend .py, programmi käivitamine käsurealt
konsoolis, integreeritud arenduskeskkonna tutvustus ja kasutamine, kursusetöö ju-
hend ja näidis.

Loeng 9 Erisused, erisuste haldamine, erisuste hierarhia, konstruktsioon: try/except/

else/finally, lausend raise, silumine, süntaksiviga, täitmisaegne viga, loogika-
viga, versioonikontroll.

Loeng 10 Modulaarsus, lausend import, moodul, pakett, peaprotseduur, name ==

’ main ’, Pythoni standardteegid, kolmandate osapoolte teegid ja moodulid,
Python Package Index (PyPI), Pythoni distributsiooni haldamine.

Loeng 11 Fail, binaarne fail, tekstifail, failide haldus Pythonis, faili objekti meetodid, funkt-
sioon open, kontekstihaldur with/as, konstruktsioon with/open/as, serialiseeri-
mine, moodulid: pickle, shelve, csv, numpy.loadtxt.

Loeng 12 Objektorienteeritud programmeerimine (OOP), klass, konstruktor ja spetsiaalne
meetod init , objekt, meetodi defineerimine, klassi staatiline muutuja, spet-
siaalne meetod, pärilikkus, plümorfism, lausend: class, muutuja self, funktsioo-
nid: isinstance, issubclass, jm.

Loeng 13 Objektorienteeritud programmeerimine (OOP), meetodi dekoraator, dünaamiline
klassimuutuja või atribuut, klassimeetod, staatiline meetod, pärilikkus, pesastatud
klass, muutuja: cls, funktsioon: super.

Loeng 14 Teadusarvutused Pythonis, algoritm (meeldetuletus), teegid: NumPy, SciPy, mat-
plotlib, jm., andmemassiiv numpy.ndarray, jooniste ja graafikute loomine, joonis-
tega töötamine Spyder IDEs ja Jupyteris, näiteid.

Loeng 15 Teadusarvutused Pythonis, teek matplotlib ja mitme 2D teljepaari loomine joonise
kohta, jooniste vormindamine, teekide NumPy ja SciPy kasutamise valitud näiteid.

Slaidid 16 Külalisloeng, Kokkuvõte, mida ja kuidas edasi õppida?, ettevalmistus eksamiks.

Loeng i Külalisesineja teema. Loeng toimub viimasel nädalal juhul kui selleks on aega.
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Kursuse temaatiline ülesehitus

• Sissejuhatus

– Arvuti
– Programmeerimine ja programmeerimiskeeled
– Pythoni programmeerimiskeel

• Pythoni alused

– Tööriitad, interpretaator, integreeritud arenduskeskkonnad: IPython, Jupyter, Spyder,
PyCharm, Visual Studio

– Sõne, sõne vorming
– Pythoni andmetüübid, operaatorid, tehted ja avaldised
– Funktsioon, anonüümne funktsioon, rekursioon, sisseehitatud funktsioonid, generaator,

klassi meetodid, protseduur, peaprotseduur
– Määratud ja määramata tsüklid
– Silumine ja erisuste haldus
– Failihaldus ja serialiseerimine, modulaarsus ja teekide import, distributsiooni haldamine
– Objektorienteeritud programmeerimine (OOP)

• Teadusarvutused ja muud rakendused

– Algoritm
– NumPy — Andmete esitus massiividena
– SciPy — Teadusarvutuste algoritmid
– Matplotlib — Andmete analüüs ja visualiseerimine

Kursuse ainekava

Programmeerimise olemus. Programmeerimiskeele Python ja selle töövahendite ülevaade. Pytho-
ni süntaks ja programmi struktuur. Standardsed andmetüübid (int, float, complex, str, bool,
list, tuple, dict, set, object, type), objektide defineerimine ja kasutamine. Muutujate definee-
rimine ja kasutamine. Avaldised (tehted erinevat andmetüüpi objektidega: +, -, *, /, //, **, %, not,
and, or, |, &, ^, [], (), in, is, <, >, ==, !=, tehete prioriteetsus) ja lausendid (del, for, while,
if/elif/else, try/except/with, break/continue/pass). Standardsed sisseehitatud funktsioo-
nid (print, range, tüübi teisendused, jne), funktsioonide defineerimine (def ja return lausendid,
lambda avaldis) ja kasutamine, generaatorid (yield lausend), dekoraatorid (@ operaator). Objekto-
rienteeritud programmeerimise alused (class lausend). Standardsed moodulid, moodulite loomine
ja kasutamine (import ja from lausendid), moodulite installeerimine (Anaconda, conda, pip).
Andmefailide loomine ja kasutamine. Teadusarvutuse paketid (numpy, scipy, matplotlib) ja integ-
reeritud arenduskeskkonnad (PyCharm, Spyder, Jupyter, Visual Studio, IPython).

Kursusehinne ja õpiväljundid

Tabelis 1 on välja toodud kursuse õpiväljundid, kursuse läbimise nõuded ja hindamismeetodid ning
hindamiskriteeriumid koos Tallinna Tehnikaülikoolis kasutatava hindamisskaalaga.
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Hindamine Sissejuhatus programmeerimisse Pythoni baasil YFX0500

Tabel 1: Kursuse YFX0500 “Sissejuhatus programmeerimisse Pythoni baasil” (6.0 EAP) õpiväljun-
did ja kursusehinde kujunemine. Sinisega kujutatud punktid pole kursuse läbimiseks kohustuslikud.

Õpiväljundid (ÕV) Hindamismeetod Punkid Hindamiskriteerium

Tudeng teab Pythoni
süntaksireegleid ja kodee-
rib töötava programmi
veavabalt. Tudeng oskab
endale püstitatud prob-
leeme lahendada kasuta-
des lihtsamaid algoritme.
Tudeng on omandanud
teadmisi kursuse aine-
kavas määratud mahus.
Tudeng oskab kasuta-
da programmeerimise
tööriistu. Tudeng oskab
andmeid luua, koguda,
töödelda, väljastada
faili ja konsooli, ning
lihtsamaid andmeid vi-
sualiseerida.

1.Osavõtt 51%
Tudeng võtab osa vähemalt pool-
test loengutest ja praktikumidest.

2.Kursusetöö ≤ 5 p

Tudeng vormistab kursusetöö vas-
tavalt kursusetöö sisu- ja vormi-
juhendile. Tudeng püstitab endale
probleemi ja lahendab selle. Tu-
deng mõistab enda kirjutatud koo-
di täielikult.

3. Teooriaeksam ≤ 45 p

Tudeng sooritab Moodle testi
eksamisessiooni jooksul. Tudeng
teab Pythoni süntaksireegleid ja
nende tagamaid.

4. Praktikaeksam ≤ 50 p

Tudeng teab süntaksireegleid ning
oskab kodeerida etteantud algorit-
mi. Tudeng oskab siluda etteantud
koodi. Tudeng oskab visualiseerida
andmeid.

5. Lisapunktid
Max.
10 p

Tudeng võtab aktiivselt osa prak-
tikumidest jagades kursusega enda
probleemide lahenduste käiku.

Kursue eduka läbimise kriteerium:

Tudeng teenib maksimaalselt kuni 100 + 10 = 110 p osaledes loen-
gutes ja praktikumides, esitades kursusetöö ja kaitstes eksami. Esi-
tatud kursusetöö on eksamile pääsemise eelduseks.

Hindamisskaala:

“5” = “suurepärane” (91–110 p) – Silmapaistev ja eriti laiapõhjaline ÕV-te
saavutamise tase, mida iseloomustab väga head taset ületav teadmiste ja oskuste
vaba ning loov kasutamine.;

“4” = “väga hea” (81–90 p) – Väga heal tasemel ÕV-te saavutamine, mida
iseloomustab teadmiste ja oskuste eesmärgipärane ja loov kasutamine. Spetsii-
filisemate ja detailsemate teadmiste ning oskuste osas võivad ilmneda mittesi-
sulised ja mittepõhimõttelised eksimused.;

“3” = “hea” (71–80 p) – Heal tasemel ÕV-te saavutamine, mida iseloomustab
teadmiste ja oskuste eesmärgipärane kasutamine. Spetsiifilisemate ja detailse-
mate teadmiste ning oskuste osas avaldub ebakindlus ja ebatäpsus.;

“2” = “rahuldav” (61–70 p) – Piisaval tasemel ÕV-te saavutamine, mida ise-
loomustab teadmiste ja oskuste kasutamine tüüpolukordades, erandlikes olukor-
dades avalduvad puudujäägid ja ebakindlus.;

“1” = “kasin” (51–60 p) – Minimaalselt lubataval tasemel olulisema-
te ÕV-te saavutamine, mida iseloomustab teadmiste ja oskuste kasutamine
tüüpolukordades piiratud viisidel, erandlikes olukordades avalduvad märgatavad
puudujäägid ning ebakindlus.;

“0” = “puudulik” (0–50 p) – Õppur on omandanud teadmised ja oskused
miinimumtasemest madalamal tasemel.
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