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http://www.shadesystems.com.au/melbourne/conservatory-and-pergola-shades/95-roltex-tr3000-sun-roof/


Päikesesirmi algoritmi osad

• TORM signaal ei lakka kohe tuulekiiruse vaibumise (viide nt 15 min)

Kui on TORM-i signaal, siis aktiveeritakse sirmi eest ära keeramine (AVAB=1) kuni on 

täielikult AVATUD. Käsijuhtimise režiim on keelatud.

Kui ei ole TORM:

1) Käsijuhtimisnupud aktiveerivad käsijuhtimise režiimi, mis katkestab PÄIKEse anduri 

arvestamise ja kestab ## minutit pärast viimast nupuvajutamist või inimese kohalolu 

ruumis; 

2) PÄIKEse (liigkiirguse) andur aktiveerib sirmi ettekeeramise (SULEB=1) kuni täieliku 

sulgemiseni (Avatus=0), kui ei ole (Käsijuhtimine ja TORM);

3) Automaatne ettekeeramine (Sulgemine) lõppeb, kui on täielikult SULETUD või 

Avamine on aktiveeritud (Ava); 

4) Surunupuga avamine (AVAB) kestab kuni nupp on aktiveeritud ja ei ole täielikult 

AVATUD;

5) Surunupuga ettekeeramine (SULEB) kestab kuni nupp on aktiveeritud;
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Ruumi soojenemise simuleerimine kontrolleris

(tõ - tvõ) * H * dτ = -CH * dt

tõ – siseõhu temperatuur

tvõ – välisõhu temp.

H – hoone soojuserikaod [W/K]

CH – hoone soojuserimahtuvus [J/K]

Takti ts kaupa arvutamine:

𝒕õ 𝒌 = 𝒕õ 𝒌 − 𝟏 + 𝒕𝒔(−
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Hoovivalguse automaatjuhtimise näide diskreetse loogikaga

“Põlema” nupplüliti (NO kontakt) nt. I01 sisendis

Valgustus peab süttima, kui on pime ja on liikumine või värava avamine või on käsitsi 

lülitamise lülitiga aktiveerimine.

andurid:

Liikumisandur (NC kontakt)

Värava kasutamise kontakt (NO)

Valgustit lülitab kontrolleri väljund  Q1 (väljundisse ühendatud relee)

Valgustugevuse andur (NO – valges lülitub kinni)

I06 sisendis

nt. I04

nt. I03
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Täpsusta, mida signaali mõttes tähendab värava avamine!



Valgustugevuse andur 

peab keelama valgusti 

süttimist valgel ajal!

Liikumise andur seatakse 

nii, et see ei tuvasta 

liikumisi aiast väljaspool 

tänaval.

Käsitsi valgustuse lülitamise nupp/nupud on hoone 

siseruumides või kaugjuhtimisega.



Hoovivalgustuse juhtimine (poolik)



Inimliides, sekkumisvõimaluste lisamine

Softkey

Lülitatav ekraanil ja selle 

veebivaates

Riistvaras saab 

parameetri 

muutmise režiimi 

ESC-i hoides

Kui Taimeril on nimi, 

saab ka aega muuta 

RUN režiimis 

Display-l Program -> 

Set Param

*

*

*

*
*

*

Message texts plokis



Info olekute kohta

Tools→ Transfer→ I/O Status:

„Monitooring“

*

Riistvaras saab AI

trendi vaadata: 
AI# → OK

*

Valitud muutujate logi Excelisse:
1) vt LOGO! AccessTool Help; Excel→ Options → Add-ins

Excel default location: Add-ins: C:\Program Files (x86)\Microsoft Office\Root\Office16\Library\

Siis Excelis Add-Ins sakis:

Lahtris: =LOGOVAR(„I4“)

=LOGOVAR(„Q1“)

=LOGOVARL(„AI1“,“TR“) 

*

*



Hoovivalgustuse juhtimine (distantsilt testides)

Näidisprogramm ValjumiselOFF2.lsc kui on vaja ülesannet testida kaugelt kontrollerisse 

ühenduses !



Veebiliidese lisamine

Lisa 
erinevaid 

piditaustu 
info esitusele

Uuri LOGO Web Editor-is mis 

PLC muutujaid saab veebilehel 

näitamiseks  valida!

C:\Program Files\lwe\lwe\res\Graph Library\Build-In Graph
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