 Variant T-1
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähteandmeteks on tekstifail ja sümbolid A ning B;

2. Väljundfaili salvestatakse ridade kaupa sümbolite jadad A ja B vahel. 

Näide:

Sümbolid 'a' ja 'f',

Lähtefail: 

fqweasdasdasdfaaaghfadg 

Väljundfail:

asdasdasdf

aaaghf

Variant T-2
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähtefail on tekst;

2. Väljundfaili salvestatakse tekst, millest on elimineeritud kõik korduvad sümbolid.

Näide

Lähtefail:

aaaeeeiuuufffgggaacceubb

Väljundfail:

aeiufgaceub

Variant T-3
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähteandmeteks on tekstifail ja sümbolid V ja U;

2. Asendatakse kõik sümbolid V sümboliga U ning vastupidi

3. Salvestatakse väljundfaili.

Näide

Sümbolid 'a' ja 'e',

Lähtefail: 

aedefag

Väljundfail:

eadafeg

Variant T-4
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähtefailis on ridade kaupa avaldised;

2. Igas avaldises asendatakse alamstringid ‘AND’, ‘OR’ ja ‘NOT’ sümbolitega ‘&’, ‘v’ ja ‘-‘;

3. Muudetud avaldised salvestatakse väljundfaili.

Näide:

Lähtefail:

C = A AND B

D = A OR C

E = NOT ( C OR D)

Väljundfail:

C = A & B

D = A v C

E = - ( C v D)

Variant T-
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähteandmeteks on tekstifail ja sümbol E;

2. Antud tekst salvestatakse väljundfaili elimineerides kõik sümboliga E algavad read.

Näide:

E='a'

Lähtefail:

aadasda

fsfwef

asdd

effwsvgs

afde

Väljundfail:

fsfwef

effwsvgs

Variant T-6
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähteandmeteks tekstifail ja sõna R;

2. Väljundfaili kirjutatakse tähestiku järjekorras kõik sõna R sisaldavad read.

Näide:

R: "abc"

Lähtefail:

zscd abc tre sdf

wef sdf ris gf

abc sdvgj sgr

Väljundfail:

abc sdvgj sgr

zscd abc tre sdf
 Variant T-7
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähtefailis on sõnadest (sümbolite jadadest) koosnev tekst;

2. Väljundfaili salvestatakse kõik esimese sõna sümbolitest koosnevad sõnad.

Näide:

Lähtefail:

abc afse ade cbab 

acbc def cre abc bcca agh

Väljundfail:

abc cbab acbc abc bcca

Variant T-8
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähtefailis on tühikutega eraldatud sõnadest (sümbolite jadadest) koosnev tekstirida;

2. Väljundfaili salvestatakse pikkuse kahanevas järjekorras kõik araabia numbritest koosnevad sõnad. 

Näide:

Lähtefail:

axas 124 dgg 453634 fsd123 98 dft 789 ubc

Väljundfail:

453634

124

789

98

Variant T-9
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähteandmeteks on tekstifail ja naturaalarv N;

2. Väljundfaili salvestatakse lähtetekst, millest on elimineeritud kõik N korda esinevad sõnad (tühikutega eraldatud sümbolite jadad).

Näide:

N = 2

Lähtefail:

abc def gat yiu cda def ndb ter gat bec

Väljundfail:

abc yiu cda ndb ter bec

Variant T-10
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähtefailis on tühikutega eraldatud sõnadest (sümbolite jajadadest) koosnev tekst;   

2. Väljundfaili salvestakse ridade kaupa kõik sõnade jadad, kus järgmine sõna algab eelmise sõna viimase sümboliga.

Näide:

Lähtefail:

abc def fga aty usd erd gfr rab bcu nta

Väljundfail:

def fga aty

gfr rab bcu

Variant T-11
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähtefailiks on tekstifail;

2. Väljundfaili salvestatakse tekst elimineerides ümarsulud ning nendevahelised sümbolid.

Näide: 

Lähtefail:

abc (gta bty) nda (cde 

fgy adc) dmy nb

Väljundfail:

abc nda dmy nb

Variant T-12
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähtefailis on tühikutega eraldatud sõnadest koosnev tekst; 

2. Väljundfaili salvestatakse ridade kaupa kõik sõnade paarid, kus teine on esimene tagurpidi.

Näide:

Lähtefail:

abc def cba gty abc ytg cba fed fed drt

Väljundfail:

abc : cba

def : fed

gty : ytg

Variant T-13
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähteandmeteks on tekstifail;

2. Väljundfaili salvestatakse lähtetekst elimineerides kõik korduvad ja samast sümbolist koosnevad sõnad.

Näide:

Lähtefail:

abc fff gdt yth abc uu nyk iob

Väljundfail:

abc gdt yth nyk iob

Variant T-14
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähtefailis on tühikutega eraldatud sõnadest koosnev tekst; 

2. Väljundfaili salvestatakse kõik antud tekstis esinevad palindroomid – otse ja tagurpidi ühesugused sõnad.

Näide:

Lähtefail:

abc defed gty cac n ugy ftj

Väljundfail:

defed cac n

Variant T-15
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähtefailis suvaline tekst;

2. Tekstist valitakse kõik araabia numbrite jadad ja teisendatakse täisarvudeks; 

3. Väljundfaili salvestatakse täisarvud kasvavas järjekorras.

Näide:

Lähtefail:

abc 123 ndf k37 14u 761 27 3b7 4de

Väljundfail:

27

123

761

 Variant T-16
Programmeerimine II (IAG0582)

1. kodune ülesanne

Koostada algoritm ja sellele üks-üheselt vastav programm. Programm ei tohi olla interaktiivne, st kõik algandmed tuleb ette anda programmi argumentidena. Kasutage võimalusel alamprogramme ja palun ärge kasutage globaalmuutujaid. 

1. Lähtefailis tekst;

2. Väljundfaili salvestatakse tekst elimineerides tühikud iga rea algusest ja lõpust ning asendades kõik kõrvuti seisvad tühikute jadad üksikute tühikutega.

Näide:

Lähtefail:

 1b  a    43 

df  a c

b uu  e  f

Väljundfail:

1b a 43 

df a c

b uu e f

