TUNNIÜLESANNE AINES PROGRAMMERIMINE I 
Hoiatus!NB!Ühesuguste lahenduste vahel lähevad punktid jagamisele(max 8p)
Saata programm(soovi korral ka algoritm) vladimir.viies@gmail.com
Koostada algoritm  ja sellele  vastav programm (C- või Java-keeles, kusjuures programmis peab olema vähemalt kaks funktsiooni/meetodit), mille abil:

1. klaviatuurilt sisestatakse etteantud punktide arv tasandil( I veerandis , kus x ja y >0)– täisarvuline N (0<N(10) ja massiivid X ning  Y (nende punktide koordinaadid, võivad olla samuti täisarvud) ;
2. nendest punktidest  moodustada murdjoon ja leida selle joone ning X-telje vahelise ala pindala S.  Väljastada ekraanile sisestatud punktide koordinaadid, õiges järjestuses(X-telje suhtes)  ja pindala S. 







· Põhitöö annab : 8p

· Lisa1- joonte pikkused, kus  ka P1 on ühendatud PNga : 2p

· Lisa 2- punktide ühendamisel(Lisa 1) tekkivate kujundite ümbermõõdud:2p

· Lisa3- punktide ühendamisel(Lisa 1) tekkivate kujundite pindalad:2p
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