ALGORITMIDE KOOSTAMINE JA REALISEERIMINE(moodle.e-ope.ee)
Kasutatav ainetes  IAG0581,IAG0582,IAG7901(koostatud kui esimese ¾ ulatuses e-õpe tugi)
I  Sissejuhatus  ( 1 nädal)algorko_sisse.ppt, lisa andme_tmoist.doc
Videoloeng  ülesande püstitusest, algoritmi koostamisest, selle visualiseerimisest ja keerukuse kasvust üldistusastme tõstmisel.

Kontroll: Test algtaseme määramiseks ( 1 nädal)Tasemetest.doc, eeldus antud ao_tase.doc kirjelduses
Kodune töö: I –se koduse ülesande analüüs Y=f(x), määramis- ja muutumispiirkonnad, s/v.(1 nädal) esim_kodune1.doc, lisa funkt_lihtne.c
II  Algoritmid ja nende koostamine. Skeemiredaktorid SFC,Jackson, UML activity( 2-3 nädal) Jacksonisk.doc, UML_kasutamine.pdf
Kontroll: I tunnitöö, kalendriülesanne( 3 nädal) kalendriülesanne.doc, Massiivi_jarjestamine.doc,tunnitnaidis.doc
Kodune töö: I-se koduse ülesande algoritmi koostamine(2 nädal)fnkts.jsp,Kodutöö1.jsp
III Ülesannete lahendamine. Skeemiredaktorite kasutamine.Ülelasnde jagamine alamülesanneteks   (3-5 nädal)kal_formkirj.doc,c_harjut_ylesande.doc
Kontroll: I kontrolltöö- detailne algoritm( 5 nädal) kalender.jsp, kalenderalamyl.doc
Kodune töö: I-se koduse ülesande algoritmi  koostamine,  jagamine alamülesanneteks(4 nädal)

IV Algoritmi realiseerimine kõrgkeeles .Algoritmilised keeled,C. Andmete kujutamine,arvsüsteemid, andmetüübid. Programmi   struktuur(7-10 nädal) Csyntaksdiagr.doc, C_sv_andmed.doc, ctehted_laused.doc
Kontroll:II kontrolltöö-algoritmid, alamülesanded ja nende seosed (8nädal)teek II_kont_lahnaid,
Kodune töö: I-se koduse ülesande algoritmi  realiseerimine (10 nädal)liitmine.c, funktabpar.c
V Alamprogrammid ja nende tüübid.Funktsioonid(protseduurid).  Andmevahetus alamprogrammidega(11-13 nädal)Harjutuskontroll.doc
Kontroll: II tunnitöö , standartfunktsioonide kasutamine, dialoogprogrammid(12 nädal)arvualusteis.c
Kodune töö: II-se koduse ülesande algoritmi koostamine ja realiseerimine, silumine(13 nädal)Silumine1.doc,
VI Massiivid, viidad. Viitade kasutamine massiivitöötluses(14-16 nädal) vaheta4.c
Kontroll: III kontrolltöö- eri tüüpi alamprogrammide kasutamine  (14 nädal)massiivH.c
Kodune töö: II-se koduse ülesande lahenduse vormistamine ja kaitsmine(15 nädal) kodune2_vmass.c
Õpijuhis

Semestri esimesel nädalal peab üliõpilane sooritama tasemetesti enda teadmistenivoo kindlaks tegemiseks antud ainele. Testi tulemus ei lähe arvesse aine sooritamisel.

 Semestri jooksul saab iga üliõpilane kahest ülesandest koosneva  individuaalse kodutöö ( algoritmid ja programmid).

Kodutööd hinnatakse (20p+20p) skaalas. Kodutöö tulemus   on osa hindelisest  arvestusest. Kodutöö esitamise tähtaeg teatatakse  veebis.Tähtaja ületamine vähendab hinnet.

Esimese ülesande valib üliõpilane ise, vastavalt enda sünnikuupäevale. Teise ülesande saab alles siis, kui esimene edukalt esitatud.

Õigeaegselt esitatud kodutöö on arvestatud maksimumhindele, kui programm vastab algoritmile, töötab ja  selle vormistus  korrektne ning vastab nõuetele.
Semestris on kaks kontrolltööd (hinnatakse a’ 25p skaalas).Igale üliõpilasele antakse ülesannete  komplekt,kus iga ülesande juures on saadav punktisumma.  Kontrolltööd on ka  veebipõhistele õppijatele  osaks hindelisest arvestusest .Kontrolltöö sooritamiseks antakse aega kaks tundi.  Iga lisa tund võtab maha lõpptulemusest 4 punkti.

Tunnitöödeks on erinevate algoritmide koostamine ja nende realiseerimine programmeerimiskeeles C ning neid hinnatakse sooritatud/sooritamata (kokku 10p)(. Iga üliõpilane peab sooritama vähemalt 3/4 nõutavatest ülesannetest. Iga õpimooduli juures on tunnitööde  ülesanded koos nõutava lahendusarvuga. 
Arvestustöö on   vajalik ainult neile üliõpilastele, kes ei kogunud semestris piisavaltl punkte või kes tahavad tulemust parandada. Arvestustööks saadetakse  üliõpilasele individuaalne ülesanne  sooritamisajaga 90 minutit. Tulemust hinnatakse 100 punkti süsteemis.  

Hindelise arvestuse tulemused  vastavalt punktideskaalale:

„0” – alla 50 punkti;

„1” – 51 - 60 punkti;

„2” – 61 - 70 punkti;

„3” – 71 -80 punkti;

„4” – 81 - 90 punkti;

„5” – 91 ja rohkem punkti.

e-kursust kasutavad  õppeained
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	õppeaine eesmärgid eesti k
	- loogilise ja loomingulise mõtlemise arendamine originaalsete ülesannete lahendamise kaudu; 
- tutvuda algoritmi esitamisviisidega ja koostamise strateegiatega, arvusüsteemidega, erinevate andmetüüpide esitamisega arvutis, koostatud algoritmi programmeerimisega kõrgtaseme programmeerimiskeeles C; 
- tutvuda erinevate arendus- ja programmeerimisekeskkondadega; 
- õppida algoritmi töö kontrolliks koostama programmi kõrgtaseme programmeerimiskeeles, samuti tutvuda erinevate töö- ja programmeerimiskeskkondadega.[image: image8.wmf]

- loogilise ja loomi



	õppeaine õpiväljundid eesti k.
	Aine läbinud üliõpilane: 
- tunneb arvusüsteeme ja oskab arvude teisendamist ühest süsteemist teise; 
- oskab kirjeldada ülesande lahendamiseks vajalikke andmeid: 
1. algandmed, 
2. tulemused, 
3. (abi)muutujad; 
- oskab koostada ülesande lahendamise algoritmi; 
- oskab kirjutada algoritmile üks-ühele vastavat programmi C keeles; 
- oskab jaotada ülesannet alamülesanneteks; 
- oskab kasutada alamprogramme (funktsioone).[image: image9.wmf]

Aine läbinud üliõp



	õppeaine sisu lühikirjeldus eesti k
	Positsioonilised ja mittepositsioonilised arvusüsteemid. Arvude teisendamine ühest arvusüsteemist teise. Püsi- ja ujukomaga arvud. 
Arvuti (tarkvara) arhitektuur. OS ja PS. Translaatorite tüübid. Programmi elutsükkel arvutis. Keeled. Keelte klassifikatsioon. Algoritmilise keele mõiste. Algoritmilise keele konstruktsioonide esitamine süntaksdiagrammide abil. 
Algoritmi mõiste, esitamise viisid ja koostamise strateegiad ning erinevad esitamisvahendid. Ülesande jagamine alamülesanneteks. 
Erinevad andmetüübid ning nende esitus arvutis. Skalaarsed ja struktuursed andmed. Staatiline mälujaotus. Muutujate deklareerimine. Andmete teisendamine ühest tüübist teise. Segatüübiavaldise tüüp. Tehete prioriteedid. Andmete väljastamise formateerimine. Hargnemiste (sh ka mitme variandiga valiku) organiseerimine. Iteratsioonid (tsüklid) tingimuse eel- ja järelkontrolliga, näidisülesanded. 
Globaalsed ja lokaalsed muutujad. Infovahetus sisemoodulite vahel. 
Massiivide deklareerimine ja indekseerimine. Stringid massiividena. Mitmedimensionaalsed massiivid. Kahedimensionaalse massiivi ühedimensionaalseks teisendamine (elemendi leksikograafiline number). Ühedimensionaalse massiivi järjestamise algoritmid. Kalendriülesanded.[image: image10.wmf]
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	õppeaine nimetus eesti k
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	õppeaine nimetus inglise k
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	õpetamise semester
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	õppeaine eesmärgid eesti k
	- loogilise- ja loomingulise mõtlemise arendamine originaalsete ülesannete lahendamise kaudu. 
- selgitada objekt-orienteeritud programmeerimine (OOP) aluseid. 
- tutvuda keerulisemate algoritmide koostamise strateegiatega, dünaamilise mälujaotamisega, jätkatakse koostatud algoritmi koodeerimisega erinevates algoritmikeeltes C, C++, ja erinevates keskkondades. 
- õppida andmete töötlemisel kasutama faile, tekkivate erisituatsioonide töötlemist. [image: image27.wmf]

- loogilise- ja loom



	õppeaine õpiväljundid eesti k.
	Aine läbinud üliõpilane: 
- tunneb ja oskab kasutada struktuurseid andmetüüpe; 
- oskab koostada ülesande lahendamise algoritme lähtudes OO lähenemisest; 
- oskab kirjutada algoritmile üks-ühele vastavat programmi C- või C++ keeles, kasutades nii staatilist kui dünaamilist mälujaotust; 
- oskab dokumenteerida tarkvaraprojekte. [image: image28.wmf]

Aine läbinud üliõp



	õppeaine sisu lühikirjeldus eesti k
	Ülevaade struktuursetest andmetüüpidest (kirjed,hulgad,failid). 
Objekt-orienteeritud lähenemine programmi koostamisel (klass, objekt,meetod ). Kirjed, väljad , varieeruvad kirjed. 
Deklareerimine ja käsitlemine. Failid. Tekstifailid ja tüüpfailid, järjestikulised ja otsepöördumisega failid. Faili puhver. Faili avamine (sisestamiseks, väljastamiseks või täiendamiseks) ja sulgemine. Kirjete väljastamine/sisestamine faili/-st. Faili elementide järjestamine, reageerimine tekkivatele erisituatsioonidele. Tekstifaili järjestamise algoritm. Faili järjestamine indeksfaili abil. Faili väline sorteerimine. Rekursioon: otsene- ja kaudne rekursioon. Rekursiooni eelised ja puudused. Infovahetus rekursiooni puhul. Näidisülesanded. Dünaamiline mälujaotus . Viidad, mälu eraldamine ja vabastamine programmitäitmise käigus. Pinu (stack-i) ja järjekorra struktuur. Dünaamilise struktuuri järjestamise algoritm. 
Programmi silumine: skaneerimine, kontrollpunktid, silurid. Programmi komponeerimine. Programmi dokumenteerimine, tarkvaraprojekti koostamine.
========================================================
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	õppeaine nimetus eesti k
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	õppeaine eesmärgid eesti k
	Tutvumine erinevate töö- ja programmeerimisekeskkondadega ning ülesannete lahendusalgoritmide esitamisviisidega, nende koostamise strateegiatega. 
Tutvumine erinevate andmetüüpide esitamisega arvutis, arvusüsteemidega. 
Koostatud algoritmide programmeerimine ühes kõrgtaseme programmeerimiskeeles (Java,C,VB,jne). [image: image36.wmf]

Tutvumine erinev



	õppeaine õpiväljundid eesti k.
	Aine läbinud üliõpilane peab: 
• oskama töötada erinevates keskkondades; 
• oskama kirjeldada ülesande lahendamiseks vajalikke andmeid; tundma arvusüsteeme ja oskama arvude teisendamist ühest süsteemist teise; 
• oskama koostada ülesande lahendamise algoritmi; 
• oskama kirjutada algoritmile üks-ühele vastavat programmi valitud kõrgkeeles. [image: image37.wmf]

Aine läbinud üliõp



	õppeaine sisu lühikirjeldus eesti k
	Arvuti (tarkvara) arhitektuur. OS ja PS. Alamsüsteemid, rakenduspaketid. Translaatorite tüübid. Programmi elutsükkel arvutis. Keeled. Keelte klassifikatsioon. Algoritmilise keele mõiste. 
Algoritmi mõiste, esitamise viisid ja koostamise strateegiad ning erinevad esitamisvahendid. Erinevad andmetüübid ning nende esitus arvutis. Arvude teisendamine ühest arvusüsteemist teise. Püsi- ja ujukomaga arvud. Skalaarsed ja struktuursed andmed. 
Staatiline mälujaotus. Muutujate deklareerimine. Andmete teisendamine ühest tüübist teise. Segatüübiavaldise tüüp. Iteratsioonid (tsüklid) tingimuse eel- ja järelkontrolliga. Infovahetus sisemoodulite vahel. Massiivide deklareerimine ja indekseerimine. Näidisülesanded. 
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