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LEDi juhtimine

Ulesanne

Blonata pragramm, mis viiljastab igale LEDile 2-sisendiga lnogikaventiili viaruse hravalt DIP liliviee

Munakell olekust. Longikaventiilid mida simuleerida vali ise (AND, MAND, OR, NOR, XOR, XNOR). Simuleeri

weljs Jacgikaventilli,
Ulesanne

Lahenduse kirjeldus
Programmeeri programm, mis loendab vastavalt etteantud kahendviidrtosele vairtusi alla, kuni jouab

nulli, Hetkelist v irtus antakse ette DIP DIP1 ning DIP2 on mairarud simuleeriva loogikafunkrsiooni 2-AMD, Jarelikule liliab LEDF DS1 sisse
Tiilititelt. Kuikell jduab nulli hakkavad vilkoma LED tuled. Loendur hakkab loendama alles plirast ainule juhul, kui mélemad DIP lilidd on elekos 0N

surunupu BTN vajutamist, -___-__-
Lisamaterjal

Lahenduse kirjeldus

tust niiidatakse T-segmend indikaatoritel, Loenduri a

I-sisendiga loogikaelementide thevidrrustabel.
A B AND NAND OR NOR XOR XNOR

Kasutaja annab DIP lalititele niiveks viiirtuse 00001111 ning seejirel wajutab surunuppu BTN, 7-

B - . - . . oo ] | 0 1 (] 1
segmendi indikaatorile ilmub vidrtas 15 ning seefirel hakatakse antod vidrtst 1 varra vihendama, P o X ] o X o
Kuni tulemuseks on null, Jirgnevalt hakkavad vilkuma LED tuled. Korduste arv pole iratud, Lo o | | o | 0
Kasutaja poolt antav minimaalne vidrtus on 0 ning maksimaalne 255 (11111111} Programm peab 10 1 o 1 a o 1

olema suateline wotma vastu koiki arve antud vahemikust ning viljastama neid
indikaatorile,

gaendi

Mirkus

Vigrtuste viljastamisel 7-segmendi indikaatorile lahtuda maietlikust loetavusest, Litga kiiresti

muutavaid numbreid on raske lugedal
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#ﬁnc?ude cpic.h>
%ina?ude neont

sin(void) {

int m
configuratﬁon(};

el
{

. 10005

delay -+

del -'—1'-_;_.-'__‘_'_.-1.'_".'?'_'- nss

¥

return 03
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v ’h’* v “@v ﬂ- o | w E.D' ;ﬂPC:DxD ” szcc:w:DxU:bankDH

"'75 & main.c xl
[ &~ 8 - ‘Q%‘:S‘E‘i re®n U 00 &L =58
Libraries (mat datory )
2 I% #include <pic.h>
#include "config.h"
5 Main program
6 int main{void) {
7 ‘Has to be the first function cal aTTer | ~il|__
3 configuration(); //Includes PIC16FE30 basic configuration
g [-] “four code goes here...
10
11+ ‘Loop forewver
12 while(l)
13 1
14 /To something...
15 delay_100ms; //Creates a delay of 100 ms
16
17 if (BTN == oN)f  Kui BTN on alla vajutatud DS1 poleb
18 DS1 = ON;
- ; 91§fl’f IEE‘?_'J == UFF)1 kui BTN ei ole alla vajutatud,
1 o o DS1 ei pole
22
23 }
24 return O;
25(- }
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|v|"ﬂ" v "E. i- = ;lPC:DxD |zdcc:W:DxD:hanl<l:l||

— ( B main.c x

RE-F- ALSE PR G 00 & k8

1 //Libraries (mandatory)

2 #include <pic.h=

3 L #include "config.h"

4

5 S/Main progran

6= int main(void) {

7 //Has to be the 1'1r st function call after main()

8 configuration(); //Includes PICIEFES0 basic |:|:|r|‘r1|:1|_1r‘.3t1'|:|r|

9 -] S/Your code goes hn:r 2...

10

11| J/Loop forever

12 while(1)

13 1{

14 //To something.

15 dE'-| ay_100ms; l: reates a delay of 100 ms

:g if (BTN == ony{  Kui BTN on alla vajutatud DS1 poleb

18 DS1 = ON;

19 } else if (BTN == OFF){ : : :

- D51 = GFF: kui B'I:N:el ole alla vajutatud,

21 } DS1 ei pole

22

23 h

24 return O;

25| F




segm_sign0 segm_signl segm_sign2

segm_sign2 =7,

(n
‘\ segm_dot2 = ON;
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| @ mainc x| 3 config.h x

o B-8-- Q/FHE Y &2 o0 & =0
1 Libraries (mandator
2[E #include <pic.h:
3 #include "config.h"
4
5 Main progran
6 int main(void) {
7 //Has to be the first function call after main
8 Conf1gurat1a nil; IncTudes PIC16F&90 basic configuration
9 [-] L/ Your code goe:
10
11 //Loop fToreve
12 while(l)
13 1
14 [o somet thin
15 delay lHHm— :“eatez a delay of 100 ms
16 WBd_uut(DIFl + DIPZ + DIP3 + DIP4 + DIPS + BTN);
17 segn_sign0 = 10;
18 segn_signl = OxOB;
19 segn_sign2 = Obl1100;
20 segm_cotO = DIPG;
21 segn_dotl = DIP/;
22 segn_dotZ = DIFE;
23 char_out();
24
25 h
x 26 return 0;
T 27 -~ %}
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Naidistulesande modifikatsioon

Eeldus

Saada aru tarkvara peatiikis kirjeldatud programmi niidiskoodist. Maista sisendite ning viljundite kasutamist ning
viljundeid realiseerivate funktsioonide to6pohimaotteid.

Ulesanne

Muuta niidisprogrammi koodi nii, et 7-segmendi indikaatori esimene segment (segm_char0) niitaks DIP liilitite summat.
Teine segment peab olema olekus NULL ehk ei pole. Ning kolmas segment peab nditama mitmendat korda summeerimist
teostatakse (punkt kaasa arvatud). LEDidele viljastada DIP liilititelt saadud summa 4ga jagamisel tulev jiik. Summa ning
jadgi vastus viljastatakse alles pirast surunupu BTN vajutamist.

Lahenduse kirjeldus
DIP liilitid seatakse soovitud olekusse. Seejirel vajutatakse BTN surunuppu. Selle tagajirjel viljastatakse 7-segmendile DIP

korratakse eelnevat.
Mirkus

DIP liilitid saavad omada kahte olekus ON & OFF. ON tihendab, et liiliti vddrtuseks on 1 ning OFF, et liiliti vididrtuseks on 0.
Jarelikult vastab iga DIP liiliti vidrtus olekus ON viirtusele 1.




Jooksvad tuled

Eeldus

Moista programmeerimiskeeles C enimkasutatavaid konstruktsioone (tsiikkel,
tingimus). Osata kasutada viiteid.

Ulesanne

Programmeeri programm, mis paneks iihel ajahetkel pélema iihe LED:.
Jirgmisel hetkel tema korvaloleva LEDi jne. Tulemuseks peab tekkima efekt
nagu LEDid liiguksid vasakult paremale ning tagasi. LEDide liilitamise
vaheline viide vali ise.

Lahenduse kirjeldus

http://petski.tainas.ee/wp-content/uploads/2012/11/Running-leds.gif

Soovitus

Proovi vilja moelda nutikas lahendus!
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LEDi juhtimine

Ulesanne

Koosta programm, mis viljastab igale LEDile 2-sisendiga loogikaventiili vdidrtuse lihtuvalt DIP liilitite
olekust. Loogikaventiilid mida simuleerida vali ise (AND, NAND, OR, NOR, XOR, XNOR). Simuleeri
nelja loogikaventiili.

Lahenduse kirjeldus

DIP1 ning DIP2 on miiratud simuleerima loogikafunktsiooni 2-AND. Jarelikult liilitub LED DS1 sisse
ainult juhul, kui molemad DIP liilitid on olekus ON.

Lisamaterjal
2-sisendiga loogikaelementide tdeviirtustabel.
A B AND NAND OR NOR XOR XNOR

0 O 0 1 0 1

0
1
1

1 0 1 1 0
0 0 1 1 0
1 1 0 1 0
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Munakell

Ulesanne

Programmeeri programm, mis loendab vastavalt etteantud kahendviirtusele viirtusi alla, kuni jouab
nulli. Hetkelist vidrtust ndidatakse 7-segmendi indikaatoritel. Loenduri algvéirtus antakse ette DIP
lilititelt. Kui kell jouab nulli hakkavad vilkuma LED tuled. Loendur hakkab loendama alles parast
surunupu BTN vajutamist.

Lahenduse kirjeldus

Kasutaja annab DIP liilititele nditeks vddrtuse 00001111 ning seejirel vajutab surunuppu BTN. 7-
segmendi indikaatorile ilmub viirtus 15 ning seejirel hakatakse antud viirtust 1 vorra vihendama,
kuni tulemuseks on null. Jirgnevalt hakkavad vilkuma LED tuled. Korduste arv pole miiratud.
Kasutaja poolt antav minimaalne viirtus on O ning maksimaalne 255 (11111111). Programm peab
olema suuteline votma vastu koiki arve antud vahemikust ning viljastama neid 7-segmendi
indikaatorile.

Mirkus

Viirtuste viljastamisel 7-segmendi indikaatorile lihtuda maistlikust loetavusest. Liiga kiiresti
muutuvaid numbreid on raske lugeda!
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Saada aru tarkvara peatiikis kirjeldarud programmi niidiskoodist. Maista sisendite
villjundeid realiseerivate funktsioonide t6Gpohimatteid.




