/* kompileerimiseks kasutada käsurida: gcc -o sqltest -lmysqlclient sqltest.c*/

/* headerid */

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

#include <mysql/mysql.h>

/* andmebaasi asukoha ja ühenduse info */

#define SQL_HOST "burrito"

#define SQL_USER "isb"

#define SQL_PASS "a10"

#define SQL_DB "igope"

int main(int argc, char **argv)

 {

  char *buf;

  int i, num;

  int error;

  unsigned long *len;

  MYSQL *mysql;

  MYSQL_RES *results;

  MYSQL_ROW row;

/* eraldame mälu buffri ja MySQL struktuuride jaoks*/

  buf=(char *)malloc(1024); 

  buf=(char *)memset(buf,0,1024);

  mysql=(MYSQL*)malloc(sizeof(MYSQL));

  printf("Algväärtustame MySql struktuuri...\n\r");

  if (!mysql_init(mysql))

   {

    perror("mysql_init");

    return -1;

   }

  printf("Loome ühenduse MySql serveriga...\n\r");

  if (!mysql_real_connect(mysql,SQL_HOST,SQL_USER,SQL_PASS,SQL_DB,0,"",0))

   {

    perror("mysql_real_connect");

    return -1;

   }

/* siin kohas peaks meil olema toimiv ühendus MySql serveriga */

/* tekitame buffrisse MySql päringu */

  //sprintf(buf,"Select * From uus");

   printf("sisesta k2sk: ");

   gets(buf);

  printf("Saadame päringu...\n\r");

/* saadame päringu teele */

  error=mysql_query(mysql,buf);

  if (error)

   {

    perror("mysql_query");

    return -1;

   }

  printf("Võtame päringu tulemused vastu...\n\r");

/* võtame päringu tulemused vastu */

  results=mysql_store_result(mysql);

/* uurime mitu rida meie päring tagasi andis */

  num=mysql_num_rows(results);

  printf("Päring andis %d vastust.\n\r",num);

/* listime stuffi */

  printf("\n\r");

  num=mysql_num_fields(results);

  while (( row=mysql_fetch_row(results)))

   {

    len=mysql_fetch_lengths(results);

    for (i=0; i < num; i++)

     {

      printf("[%.*s] ",  (int) len[i], row[i] ? row[i] : "NULL");

     }

    printf("\n\r");

   }

  printf("\n\r");

/* vabastame päringu tulemused */

  mysql_free_result(results);

  free(mysql);

  free(buf);

  return 0;

 }






