Harjutus: lihtne CLI programm
🎯 Eesmärk
Teha programm, mis:
· küsib kasutajalt nime
· tervitab teda
· kasutab main() ja if __name__ == "__main__"

📄 Samm 1: loo fail
Faili nimi:
tervita.py

✍️ Samm 2: kirjuta kood
def tervita(nimi):
    return f"Tere, {nimi}!"


def main():
    nimi = input("Sisesta oma nimi: ")
    print(tervita(nimi))


if __name__ == "__main__":
    main()

▶️ Samm 3: käivita programm
Terminalis:
python tervita.py
Näide:
Sisesta oma nimi: Mari
Tere, Mari!

🔍 Samm 4: katseta importimist
Loo teine fail:
test.py
import tervita

print(tervita.tervita("Jaan"))

▶️ Käivita:
python test.py
Tulemus:
Tere, Jaan!
👉 Märka:
· programm EI küsi inputit
· main() ei käivitunud

🧠 Mida sa õppisid?
✔ main() sisaldab programmi põhiloogikat
✔ if __name__ == "__main__" kontrollib käivitamist
✔ sama faili saab kasutada ka teistes programmides

🔥 Boonusülesanne (kui tahad edasi proovida)
Muuda programm nii, et:
· kui nime ei sisestata → ütleb "Sa ei sisestanud nime"
· lisab hüvastijätu "Head aega!"

Kui tahad, võin järgmisena anda:
👉 raskema harjutuse (nt mini käsurea tööriist nagu päris CLI programm)
palun anna ka see
Super — teeme nüüd natuke tõsisema (aga ikka arusaadava) CLI programmi 👇

💻 Harjutus 2: Mini käsurea kalkulaator
🎯 Eesmärk
Luua programm, mida saad kasutada terminalis nii:
python kalkulaator.py liida 5 3
👉 Tulemus:
8

📄 Samm 1: loo fail
kalkulaator.py

✍️ Samm 2: kirjuta kood
import sys


def liida(a, b):
    return a + b


def lahuta(a, b):
    return a - b


def korda(a, b):
    return a * b


def jaga(a, b):
    if b == 0:
        return "Nulliga jagada ei saa!"
    return a / b


def main():
    if len(sys.argv) != 4:
        print("Kasutus: python kalkulaator.py [tehe] [a] [b]")
        return

    tehe = sys.argv[1]
    a = float(sys.argv[2])
    b = float(sys.argv[3])

    if tehe == "liida":
        print(liida(a, b))
    elif tehe == "lahuta":
        print(lahuta(a, b))
    elif tehe == "korda":
        print(korda(a, b))
    elif tehe == "jaga":
        print(jaga(a, b))
    else:
        print("Tundmatu tehe!")


if __name__ == "__main__":
    main()

▶️ Samm 3: katseta terminalis
python kalkulaator.py liida 10 5
python kalkulaator.py jaga 10 2
python kalkulaator.py korda 3 4

🔍 Mis siin toimub?
🧩 sys.argv
See on nimekiri käsurea argumentidest:
sys.argv
Näiteks:
python kalkulaator.py liida 5 3
👉 muutub:
["kalkulaator.py", "liida", "5", "3"]

🧠 main() roll
· loeb kasutaja käsu
· otsustab, mida teha
· kutsub õige funktsiooni

🔒 Miks see rida on oluline?
if __name__ == "__main__":
    main()
👉 ilma selleta:
· programm käivituks ka importimisel ❌
· ei oleks korralikult kasutatav teistes failides

🔥 Boonusülesanded
Proovi ise edasi arendada:
1. ➕ Lisa uus tehe
· näiteks: astendamine (a ** b)

2. 🧯 Vigade kontroll
· kui kasutaja sisestab teksti → anna veateade

3. 🧾 Abi (help)
Kui kasutaja kirjutab:
python kalkulaator.py help
👉 kuva juhend

4. 🎯 Challenge (natuke raskem)
Muuda programm nii, et saab mitu arvu:
python kalkulaator.py liida 1 2 3 4
👉 tulemus:
10

✔️ Kokkuvõte
Selle harjutusega õppisid:
· mis on CLI programm
· kuidas kasutada sys.argv
· miks main() on kasulik
· milleks if __name__ == "__main__" vajalik on

Kui tahad, võin järgmise sammuna näidata:
👉 kuidas sellest teha päris installitav CLI tööriist (nagu pip või git) 🚀
liiga palju if else lauseid, kas saaks need millegi muuga asendada nagu C keeles switch lause
Jah — väga hea tähelepanek 👍
Pythonis ei ole klassikalist switch lauset (nagu C-s), aga on paremad alternatiivid.

🔁 Variant 1: sõnastik (dictionary) — kõige levinum lahendus
👉 See on Pythonis kõige “õigem” viis switch asendamiseks.
✍️ Näide:
import sys


def liida(a, b):
    return a + b

def lahuta(a, b):
    return a - b

def korda(a, b):
    return a * b

def jaga(a, b):
    if b == 0:
        return "Nulliga jagada ei saa!"
    return a / b


def main():
    if len(sys.argv) != 4:
        print("Kasutus: python kalkulaator.py [tehe] [a] [b]")
        return

    tehe = sys.argv[1]
    a = float(sys.argv[2])
    b = float(sys.argv[3])

    tehte_map = {
        "liida": liida,
        "lahuta": lahuta,
        "korda": korda,
        "jaga": jaga
    }

    if tehe in tehte_map:
        print(tehte_map[tehe](a, b))
    else:
        print("Tundmatu tehe!")


if __name__ == "__main__":
    main()

🧠 Mis siin toimub?
tehte_map = {
    "liida": liida
}
👉 see tähendab:
· võtmesõna "liida" → funktsioon liida
tehte_map[tehe](a, b)
👉 sama nagu:
liida(a, b)

✅ Eelised
· vähem if/elif
· lihtne laiendada
· loetavam
· “Pythonic” 👍

🔁 Variant 2: match-case (Python 3.10+)
👉 See on kõige lähedasem päris switch-ile
✍️ Näide:
def main():
    tehe = sys.argv[1]
    a = float(sys.argv[2])
    b = float(sys.argv[3])

    match tehe:
        case "liida":
            print(a + b)
        case "lahuta":
            print(a - b)
        case "korda":
            print(a * b)
        case "jaga":
            print(a / b if b != 0 else "Nulliga jagada ei saa!")
        case _:
            print("Tundmatu tehe!")

🧠 See on nagu C-s:
switch(tehe) {
    case "liida": ...
}

⚠️ Millal mida kasutada?
	Variant
	Millal kasutada

	dictionary
	kui tahad funktsioone kutsuda

	match-case
	kui loogika on lihtne ja harudega



🏁 Soovitus
👉 Sinu kalkulaatori puhul on dictionary parem, sest:
· sul on funktsioonid juba olemas
· kood jääb puhtam

✔️ Kokkuvõte
· Pythonis pole klassikalist switch
· asemel kasutatakse:
· ✅ dictionary mapping (kõige levinum)
· ✅ match-case (uuem süntaks)
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