Viidad



Soojenduseks

* Loe sisse N arvu vahemikus0<a. <9
* Leia arvude esinemissagedus
* Valjasta arvud oma esinemissagedusega.

* Nt: Number 0 esines 1 kord
Number 1 esines 12 korda

ﬁumber 10 esines 9 korda

* Boonus: Valjastuses lisa marge juurde nendele, mille esinemissagedus oli
korgem keskmisest. Valjasta kindlasti ka palju keskmine oli!



Mis on viit?

* Viit on muutuja, nagu koik teisedki
* Viitmuutujasse saame salvestada malupesa aadressi
 Viitmuutuja viitab mingile asukohale arvuti malus

 Viitmuutuja tulp peab kattuma viidatava tuudbiga, st:
* Char viit peab viitama char muutujale
* Int viit peab viitama int muutujale
* Jne

e Motle kasvOoi raamatu sisukorrale voi korterinumbrile



Viitamisega seotud operatsioonid

* int *p // viitmuutuja deklareerimine
e & muutuja // muutujalt aadressi parimine (kus asub?)
o *p // viidatava vaartuse poole p6érdumine

 p=&muutuja //viidale muutuja aadressi omistamine

* *p=55 // viidatavale malupesale andmete kirjutamine

e printf("%p", p) // viidal salvestatud aadressi triikkimine
 printf("%d", *p) // viidataval aadressil olevate andmete trikkimine



Viitadest visuaalselt

#include <stdio.h>

int main (void)

*p num {

%nt fum = 25;
O0199FF8A 25 int *p;

p = &num;y;

printf ("%d", num);
Ox0199FF86 Ox0199FF8A

printf ("sd", *p);
return 0O;

2016



Naide 1

#include <stdio.h>

int main (void)
{
int num;
int *p;
p = &num;
scanf ("sd", p):;
printf ("%d\n", *p);
*o = 557
printf ("$d\n", num) ;

return 0O;

2016



Naide 2

#include <stdio.h>
int main (void)
{
double pi = 3.14, *p;
p = &pi;
printf ("Pointerisse on salvestatud aadress\t S$p\n", p):;
printf ("pi muutuja asub aadressil\t\t %p\n", &pi):;
printf ("Poordudes viida kaudu muutujasse saamel\t %$1g\n", *p);

return O;

Pointerisse on salvestatud aadress @x7fff8dabca7e
pi muutuja asub aadressil @x7fffa8dabca7o
Poordudes viida kaudu muutujasse saame  3.14

D028 FFOO
DO2Z3FFOO
3.14
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Viitade edastamine funktsioonidesse

* Meenuta mis edastati originaalina ja mis koopiana
 Massiivid edastatakse viitadena, naitavad deklareerimise asukohta
 Uksikmuutujate puhul edastati nende vaartuse koopia

* Samas voime me ka kusida muutuja asukohta ning edastada selle

* Seega saame teada kus kohas malus asub algne muutuja
* Teades algse muutuja aadressi saame me muuta vaartust seal kohas

* Muutujate eluiga jaab jatkuvalt piirama!



Naide 3: viida edastamine funktsioonile

#include <stdio.h>
void SetVal (int *val) ;

int main (void)
{
int num = 0O;
SetVal (&num) ;
printf ("%d\n", num) ;
return O;

}

void SetVal (int *val)
{

*val = 55;
}



Ulesanne 1

 Lae alla swap.c baaskood

* Loo programm, mis vahetab 2 muutuja vaartused omavahel

* Loo 2 arvu vahetamiseks funktsiooni prototutp
Pea meeles, et médrata tuleb nii tagastatav tiilip, kui ka parameetrid!

 Kirjuta vastava funktsiooni sisu
* Kirjuta koodi funktsiooni valjakutse

 Triki valja muutujate aadressid nii main() funktsioonis, kui ka loodud
alamfunktsioonis! Vordle neid!

* Edasijoudnutele: vaartuste initsialiseerimise asemel loe need sisse
alamfunktsioonis



Viidad ja massiivid

 Massiivid on sisuliselt viidad esimese lilkme asukohale
* Massiivides on voimalik ringi kaia viitasid kasutades.

* Massiivis liilkumiseks saab kasutada viida-aritmeetikat. See arvestab ka
muutuja suurust.

 Massiivid edastatakse funktsioonidesse viidana esimesele elemendile
* NB! Tehete jarjekord (sulgude kasutamine)

p = &massiiv[3] // massiivi neljanda elemendi aadressi andmine viidale
P = massiiv // massiivi esimese elemendi peale viitamine

*(p + i) //massiivis i-nda elemendi vaartuse juurde poéordumine
D++ // pointeri viimine jargmisele massiivi elemendile



Viidad ja massiivid visuaalselt

*p int array[] = {5,3,7,3,5};
int *p;

48F9ACI1 b = array;

array[0] array[1] array[2] array[3] array[4]

5 3 7 3 5

*(p+0)

2016

*(p+1)

*(p+2)

*(p +3)

*(p+4)




Naide 4

#include <stdio.h>

int main (void)

{

2016

int arravyl[] = {5, 3, 7, 3, 5};
int *p = array;
int i;

printf ("%p\n", p);
printf ("$p\n\n", array);
for (1 = 0; 1 < 5; i++)

printf ("%p, %d\n", (p + 1),

return 0O;

“(p + 1))

Ox7TTfTf43605beb
Ox7TTf436605beb

Ox7Tff43605beb

Ox7fff43605bed,
Ox7fff43605be8,
Ox7fff43605bec,
Ox7fff43605bT0,

LN L) =J L LN
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Ulesanne 2 (aluseks vdta 4. nditekood)

* Taienda koodi sedasi, et arvud loetakse sisse klaviatuurilt ja seejarel tehtaks
valjatrukk sisestatud arvudest.

* Leida suurim ja vahim element koos tema aadressiga

* Nii arvude valjatriki, kui ka suurima ja vahima leidmise puhul naita ara
arvude aadress malus

* Ara sel korral kasuta nurksulge massiivi liikmete poole p66rdumisel.
Nurksulge void kasutada vaid massiivi deklareerimisel.

* Edasijoudnutele: leia min/max alamfunktsioonis korraga, valjasta mainis



Kodus

» Katseta viitade kasutamist erinevate koodijuppide peal.
* Viidad on kasutusel meil kogu semestri valtel!
* Proovi leida moni eelmise semestri kood mis saaks kasu viitadest

 Lae alla ja tutvu pdhjalikumalt pointerite naidekoodiga "pointerid.c"

* Selgita endale voi sobrale mida teeb *, mida &. Kuidas need omavahel
seotud on?



