FAILID JA NENDE KASUTAMINE

#include <stdio.h>

int main()

{ int i=0;  double x;

  char ni[10],no[10];

  FILE *fi,*fo;

  printf("Algandmete faili nimi on ");  scanf("%s",ni);

  printf("Tulemuste faili nimi on ");  scanf("%s",no);

  fi=fopen(ni,"r");

  fo=fopen(no,"w");

  while (fscanf(fi,"%lf",&x)!=EOF)

  { i++;  printf("%2d. arv on %lf\n",i,x);    

    fprintf(fo,"%2d. arv on %lf\n",i,x); 

  }

  fclose(fi);  fclose(fo);  return 0;}   
Failide kasutamine C orogrammides

Kahest standardsest failist(andmevoost) – sisendist ‘stdin’ ja väljundist ‘stdout’ –  üldjuhul ei piisa.     Iga andmefaili jaoks on mõistlik lisada uus andmevoog, vajaminevad deklaratsioonid selle jaoks on olemas standard​funktsioonide teegis stdio.h. Sisendi-väljundi programmeeri​miseks on standardfunktsioonide teeke palju.Edaspidi vaatleme ainult neid võimalusi, mida saab kasutada sisend-väljundteegist stdio.h tekstifailide jaoks.  

Failikirjeldus paikneb struktuuris nimega FILE  . Iga faili poole pöörduv funktsioon vajab ühe para​meetrina viita sellele struktuurile. 

Viit deklareeritakse nii:

FILE *viit_failile;

Viitmuutuja nime võib vabalt valida. Paljudes näidetes kasutatakse failiviida nime ‘fp’, kuid see pole mitte võtmesõna, vaid tuletatud sõnadest file pointer.

Fail tuleb juurdepääsuks kindlasti avada. Toimub see funktsiooni ‘fopen’ väljakutsega, mille prototüüp on

FILE* fopen (const char*, const char*);

viit_failile= fopen (const char*, const char*);

Esimene parameeter on faili nimi märgistringina, ta võib sisaldada ka juurdepääsuteed vastavalt operatsioonisüsteemi tähistusele. 
Võtme​sõna const parameetriloendis tähendab, et funktsioon ei muuda parameetrite väärtust. Ka teine parameeter peab olema märgistring, kuigi ta sisaldab sageli vaid ühe tähe:

· “r” tähendab sisendfaili;

· “w” tähendab väljundfaili (kui selles olid andmed, kirjutatakse nad üle);

· “a” tähendab väljundfaili, mille lõppu lisatakse andmeid.

Iga faili, eriti aga sisendfaili avamisel on kindlasti vaja kontrollida faili avamise õnnestumist. Failiviida väärtus on NULL, kui avamine ebaõnnestus. 

Andmete vorminguga edastamine toimub sarnaselt funktsioonidega ‘printf’ ja ‘scanf’, lisandunud on vaid ‘f’-täht funktsiooni nimes ja esimese parameetrina failiviit:


fprintf (FILE*, const char*, ...);


fscanf (FILE*, const char*, ...);

Andmete edastamine tekstireana toimub funktsioonidega

char* fgets (char*, int, FILE*);

int
fputs (const char*, FILE*);

Funktsioonis ‘fgets’ on teine parameeter edastatavate märkide maksimumarv, viitmuutuja char* on mõlemal juhul edastatav tekstistring. Nagu näha, on neis funktsioonides failiviit viimaseks parameetriks.

Funktsioonid andmete edastamiseks ühe baidi (märgi) kaupa:

int
fgetc (FILE*);

int
fputc (int, FILE*);

Edastatav märgi kood on neis funktsioonides täisarvuna.

Sisendfaili lõpu kontroll toimub funktsiooniga ‘feof’. Tema väärtus on tõene, kui ollakse jõutud faili lõppu:


feof (FILE*);

Faili sulgemine toimub funktsiooniga ‘fclose’:


fclose (FILE*);

Failide  praktiline kasutamine kasutamine

1.Vajalik teegi stdio.h lisamine:


#include <stdio.h>

Failikirjelduse struktuur FILE.

2.Luua viit failile:


FILE *fp;

3.Faili avamine – funktsioon fopen:


fp=fopen(failinimi, kasutusviis);

sisendfail – kasutusviis on “r”

väljundfail – kasutusviis on “w”

lisamine – kasutusviis on “a”

4.Andmete edastamine

4.1 Andmete edastamine vorminguga:


fprintf(failiviit, vorming [,muutujad]);


fscanf(failiviit, vorming, muutuja(te) aadress(id));

4.2Andmete edastamine tekstireana (stringina):


fgets(viit märgimassiivile, maks. pikkus, failiviit);


fputs(viit märgimassiivile, failiviit);

4.3Andmete edastamine baithaaval;


fgetc(failiviit); – väärtuseks loetud bait(märgikood),


fputc(märk, failiviit);

5.Sisendfaili lõpu kontroll:


feof(failiviit)   :  või kontroll  EOF

tõene, kui ollakse jõutud faili lõppu.

6.Faili sulgemine:


fclose(failiviit);

NÄIDE.

Koosta programm, mis võimaldaks teostada maksimaalse sisseostu etteantud rahasumma korral.

#include <stdio.h>

int main()

{ int l=0;

  double s, s2, hind[3], minhind, s3;

  char *string[33][3];

  int i, j, k, hulk[3];

  char ni[10]="ostud.sis", no[10]="ostud.val";

  FILE *fi,*fo;

  fi=fopen(ni,"r");

  fo=fopen(no,"w");

  printf("Sisesta, kui palju sul raha on:");

  scanf("%lf", &s);

  while (fscanf(fi,"%s %lf %d",string[l],&hind[l],&hulk[l])!=EOF)

  { if (l==0) { minhind=hind[0]; }

    if (minhind>hind[l]) { minhind=hind[l]; }

    printf("%s %lf %d\n",string[l],hind[l],hulk[l]);

    l++;

  }

  l=0;

  for (i=0; i<=hulk[0]; i++) {

    for (j=0; j<=hulk[1]; j++) {

      for (k=0; k<=hulk[2]; k++) {

        s2=(i*hind[0])+(j*hind[1])+(k*hind[2]);

        if ((s>s2)&&((s-s2)<minhind)) {

            s3=s-s2;

            fprintf(fo,"%d %d %d %lf\n",i,j,k,s3); l++;

          }

      }

    }

  }

  fclose(fi);

  fclose(fo);

  printf("\n %d vo~imalust (need kirjutati tekstifaili \"ostud.val\")\n",l);

}

 fail "ostud.sis" sisaldab andmeid järgmisél kujul:

Shokolaad 6.90 40

Limonaad 8.50 25

Marmelaad 5.75 15
Ülesanne: eraldada tekstis kõik sõnad.

#include <string.h>

#include <stdio.h>

int main(void)

{

   FILE *file;

   char str[81], *p, *q;// str -võimalik sõna

   file = fopen( "Text.txt", "rt" );

   if( !file )

   {

       printf( "Pole sellist faili!");

       return 0;

   }

   while( !feof(file) )

   {

       fgets( str, 80, file );

       q = str;

       while( p = str(q,".,;:-!? ") )

       {


   if( strlen(p) )


      printf("%s\n", p);


   q = NULL;

       }

   }

   fclose(file);
   return 0;

}
Failide kasutamine sortimisel

FAILIDE VÄLINE SORTIMINE

         sortimine  nelja failiga

Lähterida

97 20 53 04 32 15 50 89 48 95 04 37         n = 12


                  1.         3.                 4.
          F1  97,  04  32 48 95

2.

F2  20   53, 15 50 89, 04 37


                                        F3  20 53 97, 04 37

                                        F4 04 15 32   48 50 89 95

F1 04 15 20 32 48 50 53 89 95  97

F2 04 37 


                                       F3 04 04 15 20 32 37 48 50 53 89 95 97 

                                       F4

Alati saab tekkida olukord, kus sisemälumaht, mis ülesandel kasutada  - osutub ebapiisavaks. Seepärast on loodud rida algoritme, mis praktiliselt sisemälu ei vaja. Loomulikult on selline algoritm aeglane, aga näiteks taga-plaan ülesandena võib teda edukalt rakendada.

