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1 Ülesande püstitus 

Kodutöö ülesandeks on koostada antud ülesande algoritm ja sellele üksüheselt vastav 

programm C keeles. Kõik algandmed on reaalarvulised ja sisestatakse klaviatuurilt. 

Tulemused kuvatakse ekraanile tabeli kujul, mille veergudeks on argumendi x ja 

funktsiooni y = f(x) väärtused. 

Funktsiooni väärtus kuvatakse ainult siis, kui see eksisteerib. Kui funktsiooni väärtus pole 

antud argumendi x korral määratud või on kompleksarvuline, siis tuleb y veergu 

väljastada 'puudub' või 'kompleksarvuline'. 

 

1.1 Ülesande variant 

Tabuleerimise meetodi ja tabuleeritava funktsiooni aluseks matrikli number: 240947. 

 Meetod: 5. On antud argumendi x algväärtused A, samm H, sammu koefitsient C ning 

sammude arv N. 

Kehtivad tingimused: H > 0; C >= 1; N > 0. 

Funktsiooni väärtust y arvutatakse punktides: 

A 

A + H 

A + H + CH 

... 

A + H + CH + .. + (C^N-1)H.  

  

Funktsioon 1. Uuritav funktsioon nr34. [1] 
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2 Funktsiooni 𝒚 = 𝒇(𝒙) analüüs 

Et kasutaja sisestatud parameetrid oleks arvutatavad, leiame funktsiooni 

määramispiirkonna. Funktsioon 𝑓(𝑥) =
√௫యାସ௫మ

ସି௫మ
 on määratud, kui: 

a) lugejas olev ruutjuure alune avaldis on positiive, 

 𝑥ଷ + 4𝑥ଶ = 𝑥ଶ(𝑥 + 4) ≥ 0,  ൜ 𝑥ଶ ≥ 0
𝑥 ≥ −4

  

b)  nimetaja ei võrdu nulliga. 

4 − 𝑥ଶ ≠ 0, 𝑥 ≠ ±2 

Määramispiirkond on 𝑥 ∈ (−4, −2) ∪ (−2,2) ∪ (2, ∞) . 

2.1 Funktsiooni 𝒚 = 𝒇(𝒙) graafik 

Funktsiooni paremini mõistmiseks kasutame veebis leitavaid tööriistu funktsiooni 

graafiku kuvamiseks. Graafikult on näha, et meie leitud määramispiirkond vastab tõele. 

 
Joonis 1.Funktsioon 1 [2] 
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3 Lahenduse kirjeldus 

Programmi eesmärk on lahendada funktsiooni „y = sqrt(x^3 + 4x^2) / (4 - x^2)“ (lk5) N 

korda, kus x väärtused arvutatakse vastavalt kasutaja poolt sisestatud algväärtusele A, 

sammu suurusele H, sammu koefitsiendile C ja sammude arvule N. Programmi töö käigus 

luuakse tabel, kus on toodud x ja y väärtused. 

Kasutaja sisestab neli väärtust:  

 algväärtus A (reaalarv, mis peab olema suurem kui -4 ja ei tohi olla -2 ega 2),  

 sammu suurus H (reaalarv, mis peab olema suurem kui 0),  

 sammu koefitsient C (reaalarv, mis peab olema suurem või võrdne 1-ga) ja  

 sammude arv N (täisarv vahemikus 1 kuni 15).  

Kõik väärtused sisestatakse eraldi ja vales vormis või parameetritele mitte vastamise 

korral palutakse kasutajal väärtused uuesti sisestada.  

Kasutatakse järgmisi muutujaid: A, H, C (double), N (int) ja x (double). Muutujad A, H, 

C ja N hoiavad kasutaja poolt sisestatud väärtusi. Muutuja x kasutatakse x väärtuste 

arvutamiseks funktsiooni lahendamisel. Kasutame tüüpi double, sest kasutaja sisestatud 

parameetritel puudub ülemine piirang ning valemis on astme ja juure funktsioon, mis 

nõuab suurt täpsust, eriti x arvutamise juures, kus võtame C astmesse H ja seetõttu x 

väärtus suureneb väga kiirelt.  

Programmi väljundik on tabel, kus on toodud x ja y väärtused N korda. x väärtus on 

esitatud 6 kümnendkohaga ja y väärtus on kas reaalarv (esitatud 6 kümnendkohaga) või 

sõna "Puudub", kui nimetaja on null (st x väärtus on -2 või 2).  
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3.1 Programmi töövoog 

Koostatud programm lihtsõnaline töövoo kirjeldus: 

1) Defineerib algandmed 

2) Tutvustab kasutajale programmi ja küsib sisendeid 

3) Kontrollib kasutaja poolt sisestatud algandmeid 

4) Defineerib programmi sisendid 

5) Arvutab tulemused 

6) Väljastab tulemused 
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3.2 Algoritm 

Ülesande kirjeldusest sai koostatud algoritm ja selle koostamiseks kasutatud drawio 

programm. 

 

Joonis 2. UML [3] 
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3.3 Eriolukordade analüüs 

 

# Kirjeldus Olek Lahendus  

1 H kordaja C^(N-1) 0-
ks, et ülesande 
püstitatud meetod 
paika peaks. 

Lahendatud Alusin x väärtuse arvutamise loopi 0-st ja 
printisin väärtuse enne, kui lisasin astmega 
muutujad (Koodi rida 56-59). 

2 Kasutaja sisestab 
valed numbrid 

Lahendatud Lisasin while loopi ja parameetrid, millele see 
vastama peab (koodi rida 15, 25, 35, 45) 

3 Kasutaja sisestab 
midagi muud, kui 
numbrid või vales 
formaadis ja 
programm jääb 
loopima 

Lahendatud Lisasin while loopi alla sisendpuhvi 
tühjendamiseks funktsiooni getchar (koodi rida 
16, 26, 36, 46). 

4 Kasutaja sisestab 
väga suured sisendid 
viies tulemuse 
ebatäpseks ja rikub 
tabeli formaadi 

Lahendamata Võtsin kasutusele double andmetüübi, aga 
kasutaja võib sisestada nii suuri numbreid, et 
isegi see jääb ebatäpseks. 
Tabel suurendatud ja komakohad kohendatud, 
aga väga suurte numbrite korral läheb ikka 
paigast.  

5 Imaginaar osa 
arvutus 

Lahendamata Hetkel välistatud lihtsalt, et kasutaja saab 
sisestada algväärtused, mille korral tekib 
imaginaarosa. 

6 Arvutatud x-le pole 
võimalik vastavat y 
arvutada, kui lugeja 
on 0. 

Lahendatud Kontrollin, kas lugeja 4-x*x= 0 ja prindin, et 
lahendus puudub (Koodi rida 61-64). 

Tabel 1. Eriolukordade analüüs 
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4 Kokkuvõte 

Ülesande lahendamiseks kasutasin Code::Block programmi [3]. Ülesande alustades oli 

pikalt raske aru saada, milline peaks tsükkel olema, et nõutud meetod tagada, sest olev 

loogika esimesele meetodi liikmele ei kehtinud ja seetõttu sai seal mööndusi tehtud. 

Kui põhi kood oli kirjutatud ja toimis, sai testitud läbi, mis saab, kui kasutaja ei tee 

juhendite järgi ja otsisin lahendusi netist, sest praktikumi materjalides seda läbi poldud 

käidud. 

Tööks kulus palju aega, sest sai katsetatud uusi funktsioone ja proovisin teha väga 

keerulist koodi, kus kõik erijuhud lahendatud ja funktsiooni analüüs ka programmis sees 

toimin, aga kui tupikusse sattusin, siis tulin tagasi lihtsa lahenduse juurde. 

Lahenduste kontrollimiseks kasutasin koostatud funktsiooni graafikut, 
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Lisa 1 – Kuvatõmmised 

 

Pilt 1Programmi töö madala täpsusega 

 

Pilt 2 Programmi töö kõrgendatud täpsusega 
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Pilt 3 Programmi vastus, kui lahendus puudub 

 

Pilt 4 Programmi töö vigaste sisendite korral 
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Pilt 5 Programmi  töö suuremate sisendite korral 

 
Pilt 6 Lõplik kood 


