Loengud, kontroll- ja kodutööd aines Algoritmid ja Programmeerimine


1Algoritmi mõiste,AI kasutamisest, keele laused , UML,redaktorid 
      1.I kodutöö kätte
3   Arvusüsteemid, teisendamised,  eeleksami võimalus massiivid ja indeksid , ekstreemumid
5 Mullsort, shelli sort erinevad  ülesanded                                        6.I kodutöö esimene osa OK  Kontrolltöö
7Funktsioonid, alamprogrammid, parameetrid 
      7-8.II kodutöö kätte rühmatöö
     II kodutöö,    kodutöö I täiendamine
9.Arendusplaadi progemine
  10. Failid
11.Tervikprogrammi koostamine C keeles 
funktsioon nii C kui Pythonis AI kaasabil
12Kontrolltöö  
13.Eeleksam/Python/C
14  NB! kodutööde esitamise viimane tähtaeg ,kodutööde kaitsmine
14.Järeltöö, kui vajalik. 
15-16 Eksam+eksam  sessis

http://www.tud.ttu.ee/im/Vladimir.Viies/
https://ati.ttu.ee/wiki/e/index.php/IAX0583_-_Programmeerimine_I
http://www.tud.ttu.ee/im/Vladimir.Viies/materials/IAX0583Programmeerimine%20I/hw1.html
 http://www.geany.org/
https://argouml.en.softonic.com/
http://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/
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1. Failide tüübid, nimed ja olekud. Faili puhver. Failidega opereerimine.
2. Faili järjestamise algoritm.
3. Välismoodulid. Koos- ja eraldi kompileerimine.
4. Programmi silumine. Veatöötlus. 
NB! ALATES TEISEST NÄDALAST!
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NB! Tulekust saata vähemalt 1 päev varem e-mail vladimir.viies@gmail.com
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1.   Algoritmi mõiste ja esi tamise viisid   .   2.   Arvusüsteemid.   Arvude teisendamine ühest arvusüsteemist teise.   3.   Keeled.   Algoritmilise keele mõiste.   4.   Translaatorid, nende tüübid ja käigud.   5.   Süntaksdiagramid  keele kirjeldamiseks.   6.   Programmi projekteerimise strateegiad: ülevalt alla ja alt üles.   7.   Programmi “elutsükkel” arvutis. Progammi silumine.   8.   C - keele iseloomustus.   9.   C - programmi üldstruktuur.   10.   Staatiline mälujaotus. Deklaratsioonid.   11.   An dmetüübid. Üleminek ühest tüübist teise.   12.   Standard   funktsioonid.   13.   Tehted ja nende prioriteedid. Avaldise tüüp.   14.   C - keele põhilaused.   15.   Programmi hargnemise programmeerimine.   16.   Iteratsioonide (tsüklite) programmeerimine.   17.   Viidad ja aadressid.   18.   Massiivide  deklareerimine ja nendega opereerimine.   19.   Kahedimensionaalse massiivi esitamine ühedimensionaalsena ja vastupidi.   20.   Massiivi järjestamise algoritm.   21.   Funktsioonid kui alamprogrammid. L okaalsed ja globaalsed muutujad.   22.   F unktsiooni deklareerimine ja tema poole pöördumine.   23.   Void - funktsiooni deklareerimine ja  tema poole pöördumine.  


