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1 -2   Algoritmi mõiste, keele laused , UML, redaktorid 
      1.I kodutöö kätte, AI kasutamine
3-4  Arvusüsteemid, teisendamised,( eelarvestuse võimalus)massiivid ja indeksid , ekstreemumid
5-6 Mullsort, shelli sort erinevad ülesanded                                      6.I kodutöö OK
7 Funktsioonid, alamprogrammid, parameetrid 
      7.II kodutöö kätte, rühmatöö AI kaasamisel
9 Tervikprogrammi koostamine C keeles/Python 
      11.II kodutöö OK   
11 Kontrolltöö
12 Failid
13 Eeleksam
14 Arendusplaadi progemine
15  NB! kodutööde esitamise viimane tähtaeg ,kodutööde kaitsmine
16   Järeltöö, kui vajalik. Eksamiajad sessis





1.Algorithm concept and presentation methods.
2. Number systems. Converting numbers from one number system to another
3. Languages. The concept of an algorithmic language.
4. Translators, their types and gears.
5. Syntax diagrams to describe a language.
6. Program design strategies: top-down and bottom-up
7. The "life cycle" of the program on the computer. Debugging the programm.
8. Characterization of the C language.
9. General structure of a C program.
10. Static memory allocation. Declarations.
11. Data types. Transition from one type to another.
12. Standard functions.Using AI.
13. Actions and their priorities. Expression type.
14. Basic statements of the C language.
15. Program branching programming.
16. Programming iterations (cycles).
17. Signs and addresses.
18. Declaring arrays and operating with them.
19. Representing a two-dimensional array as one-dimensional and vice versa.
20. Array sorting algorithm.
21. Functions as Subroutines. Local and global variables.
22. Declaring a function and addressing it
.23. Declaring and Calling a Void Function.

1. Algoritmi mõiste ja esitusmeetodid.
2. Arvusüsteemid. Arvude teisendamine ühest arvusüsteemist teise.
3. Keeled. Algoritmilise keele mõiste.

4. Translaatorid, nende tüübid ja käigud.

5. Süntaksiskeemid keele kirjeldamiseks.

6. Programmi kujundamise strateegiad: ülalt-alla ja alt-üles.
7. Programmi "elutsükkel" arvutis. Programmi silumine.

8. C-keele iseloomustus.

9. C-programmi üldstruktuur.

10. Staatiline mälujaotus. Deklaratsioonid.

11. Andmetüübid. Üleminek ühelt tüübilt teisele.

12. Standardfunktsioonid. Tehisintellekti kasutamine.

13. Toimingud ja nende prioriteedid. Avaldise tüüp.

14. C-keele põhilaused.

15. Programmi hargnev programmeerimine.

16. Programmeerimise iteratsioonid (tsüklid).

17. Märgid ja aadressid.
18. Massiivide deklareerimine ja nendega opereerimine.
19. Kahemõõtmelise massiivi esitamine ühemõõtmelisena ja vastupidi.
20. Massiivi sortimise algoritm.
21. Funktsioonid alamprogrammidena. Lokaalsed ja globaalsed muutujad.
22. Funktsiooni deklareerimine ja selle adresseerimine.
23. Tühifunktsiooni deklareerimine ja kutsumine.




