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#i ncl ude <sdl. h>

#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude <stdlib. h>

#i ncl ude <tine. h>

#i ncl ude <string. h>

#i ncl ude <mat h. h>

#i nclude "sirvid. h"

voi d saaPyhadArr(void);

void print_sirvi(SDL_Surface *ekraan, kuupaev k);

void lisaPilt(SDL_Surface *ekraan, char strAsukoht[], int x, int y);

voi d saa_nPaevadArr (void);

void lisaPilt2(SDL_Surface *ekraan, char strAsukoht[], int x, int y);

int lisalnt(int nr, int intPikkus, SDL Surface *ing, int x, int y);

void lisaPilt_hw SDL_Surface *ekraan, char strAsukoht[], int x, int y, int *w int *h);
voi d | i saKuupaevad( kuupaev k1, kuupaev k2, SDL_Surface *inmg, int x, int y);
voi d saa_kFaasi dArr(void);

voi d saa_| PyhadArr(void);

voi d | ooSirvi (kuupaev K);

voi d suhtleja(void);

kuupaev saaKuupaev(kuupaev al g k);

voi d prindi Sirvi Pyha(kuupaev Kk);

Ui nt 32 get pi xel (SDL_Surface *surface, int x, int y);
voi d put pi xel (SDL_Surface *surface, int x, int y, U nt32 pixel);

int pPyhadArr[26][3];

int nPaevadArr[8][2];
10315
[

i nt kFaasi dArr|
int | PyhadArr][ 9]

1
int main(int argc, char *argv[])

prl ntf("**********************\n") .

printf("Sirvide Generaator 1.0\n");

prl ntf("**********************\n\ nn)_

saaPyhadArr();

saa_nPaevadArr () ;
saa_kFaasi dArr();
saa_| PyhadArr();

suhtl eja();
printf("Progranmm sul geb!'\n");
return(0);

}

voi d suhtl eja(void)

{
kuupaev k = saaHet keneKuupaev();
int intSuhtlus = 1, onSirvi =
char strVastus[20], *uusRida;

prindi Kuupaev(" Tanane kuupaev on: ", Kk);
prindi Kuupaev("Sirvi kalendri jargi: ", gregoorius_sirviks(k));
do
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{

swi t ch(i nt Suht | us)

{

case 1:
printf("\nKas sa soovid ndha sirvi kalendrit tanasest kuupdevast?\n");
printf("[j][]jah] - Jah\n[e][ei] - E\n\n");
br eak;

case 2:
printf("\n");
printf("Et nadha k&i ki vdi mali ke kaske siseta: [ k] [ kasud]\n");
printf("Et valjuda progranm st sisesta: [x][lahku]\ n\n");
i nt Suhtlus = 3;
br eak;

case 3:
br eak;

case 4:
printf("\n");
printf("[k][kasud] - Naitab kdi ki susteem s ol evai d kaske\n");
printf("[s][sirvi] - Kaivitab sirvi kalendri generaatori,\n");
printf(" kuupédevaga, ms on malus\n");
printf("[sk][sisesta kuupaev] - Laseb kasutajal sisestada uue kuupdeva

nmal | u\n");
printf("[x][Iahku] - Sul geb programm\n");
printf("[p][kuupaev] - Prindi kuupdaev malus\n");
printf("[ps][sirvi kuupaev] - Prindi kuupaaev niélus, Sirvi kal endri
jargi\n");
printf("[hk][tana kuupaevaks] - Sea miélus ol ev kuupaev té&anase kuupdevaga\n");
printf("\n");
br eak;
}

printf("Sisesta Kask:\n>>");
i f(fgets(strVastus, 20, stdin))

{
uusRida = strchr(strVastus, '\n');
if(uusRida !'= NULL) *uusRida = '\0";
i f(strenp(strVastus, "lahku") == 0 || strcnp(strVastus, "x") == 0) intSuhtlus = 0;
el se if(strcnp(strVastus, "kasud") == 0 || strcnp(strVastus, "k") == 0)
i nt Suhtlus = 4;
el se if(strcnp(strVastus, "sirvi") == 0 || strcnp(strVastus, "s") == 0)
{
[ 00Si rvi (k) ;
i nt Suhtlus = 3;
}
el se if(strcnp(strVastus, "kuupaev") == 0 || strcnp(strVastus, "p") == 0)
prindi Kuupaev("Mil us ol ev kuupaev on: ", Kk);
el se if(strcnp(strVastus, "sirvi kuupaev"') == 0 || strcnp(strVastus, "ps") == 0)
{

pri ndi Kuupaev("Mil us ol ev kuupaev Sirvi kalendri jargi on: ",
gregoori us_sirviks(k));
prindi Sirvi Pyha(k);
intSuhtlus = 3;
}

el se if(strcnp(strVastus, "tana kuupaevaks") == 0 || strcnp(strVastus, "hk") == 0
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{

k = saaHet keneKuupaev();
prindi Kuupaev("Mil us ol ev kuupaev on: ", K);

}

el se if(strcnp(strVastus, "sisesta kuupaev"') == 0 || strcnp(strVastus, "sk") == 0)
{
k = saaKuupaev(Kk);
i nt Suhtlus = 3;
}
else if(intSuhtlus == 1 && (strcnp(strVastus, "jah") == 0 || strcnp(strVastus,

"y == 0))

[ 00Si rvi (k);
intSuhtlus = 2;
}
else if(intSuhtlus == 1 && (strcnp(strVastus, "ei") == 0 || strcnp(strVastus, "e"
) == 0)) intSuhtlus = 2;
el se
{
printf("Teadmatu kask, palun sisesta uus.\n");
intSuhtlus = 2;

}
if(intSuhtlus == 1) intSuhtlus = 2;

}el se

{
printf("Teadmatu Vigal\n");

i nt Suhtlus = 0;

}while(intSuhtlus !'= 0);

}
voi d prindi Sirvi Pyha(kuupaev k)

{
int onTeada, intLiikuvPyha = onSirvilLiikuvPyha(k, &onTeada);

swi tch(i ntLiikuvPyha)

{
case 1: printf("Kevadi ne Pooripaevin"); break;
case 2: printf("Suvine Pooripaevin"); break;
case 3: printf("Silgi sene Pooripaevin"); break;
case 4: printf("Minapyha\n"); break;
case 5. printf("Maahengaus\n"); break;
case 6: printf("Suvisted\n"); break;
case 7: printf("U bepaevin"); break;
case 8: printf("Ki hlakud\n"); break;
case 9: printf("E depaevin"); break;

}

if(!onTeada && intLiikuvPyha > 0) printf("NB - Tapsed podripaevad aasta %l kohta ei ole
teada\n", k.aasta);

swi t ch(onSi rvi Pysi vPyha(k))

{
case 1: printf("Korjusepaevin"); break;
case 2: printf("Taliharjapaevin); break;
case 3: printf("Pudrupaevin); break;
case 4: printf("Luuval upaevin"); break;
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}

case 5: printf("Sirgupaev \n"); break

case 6: printf("Marjapunapaevin"); break

case 7: printf("Kynnipaevin"); break

case 38: printf("Karjal askepaevin”); break

case 9: printf("Ligupaevin"); break

case 10: printf("Leedopaevin"); break

case 11: printf("Heinal eedo\n"); break

case 12: printf("Karusepaevin"); break

case 13: printf("Jakepaevin"); break

case 14: printf("Esinene rukkiema paevin"); break
case 15: printf("Suur rukkiema paevin"); break
case 16: printf("Viimne rukki ema paevin"); break
case 17: printf("Ussi urgu mnem se paevin"); break
case 18: printf("Kasupaevin"); break

case 19: printf("Kolletam spaevin”); break

case 20: printf("H ngepaevin"); break

case 21: printf("Mardipaevin"); break

case 22: printf("Lanmbapaevin"); break

case 23: printf("Tonni paevin"); break

case 24: printf("Aj astaja paevin"); break

case 25: printf("Joulud\n"); break

case 26: printf("Pekopaevin"); break

}

kuupaev saaKuupaev(kuupaev al g_k)

{

kuupaev k, ret = al g_k;
char strVastus[20], *uusRida;
printf("Sisesta uus kuupdev fornmaadi ga dd. nm yyyy:\n>>");
i f(fgets(strVvastus, 20, stdin))
{
uusRida = strchr(strVastus, '\n');
if(uusRida '= NULL) *uusRida = "\ 0

strVast us[ 2]
strVast us[ 5]

"\0';
"\0';

k. paev = atoi (strVastus);
k. kuu = atoi (strVastus+3);
k.aasta = atoi (strVastus+6);

prindi Kuupaev("Si sest at ud Kuupaev on: ", Kk);
i f (onKuupaev(k)) ret = k;
el se

printf("\nAntud kuupaev ei ol e 0ige formadi ga!\nKuupaeva ei sisestatud

mal lu!'\n\n");

}

}el se
printf("Susteem Viga! - Kuupaeva sisestud ebadnnestus!");

return(ret);

voi d | 00Si rvi (kuupaev k)

{

if(SDL_Init(SDL_INIT_VIDEQ < 0)

{
printf("SDL"i kaivitu: 9%\n", SDL_CGetError());
exit(1);
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}

SDL_WM Set Caption("Sirvide CGeneraator 1.0", NULL);

SDL_Surface *ekraan;

ekraan = SDL_Set Vi deoMode( , , 32, SDL_HWBURFACE| SDL_ DOUBLEBUF) ;

i f(ekraan == NULL)

{
printf("E ole voineline kaivitam 640x480 video: %\n", SDL GetError());
exit(1);

}

int intValms = 0;
print_sirvi(ekraan, Kk);

clock t cl, c2;

int onAll = 0, onParemal e = 0, onVasakul e

while(!intVal ms)
{
SDL_Event asi;
whi | e( SDL_Pol | Event (&asi))

)

)

{
if(asi.type == SDL_QUIT) intValnis
i f(asi.type == SDL_KEYDOWWN)
{
i f(asi.key.keysym sym == SDLK_ESCAPE)
i f(asi.key. keysym sym == SDLK_LEFT)
{
k = saaKuupaev_IlisaArv(k
print_sirvi(ekraan, Kk);
onVasakul e = 1;
onAll = 1;
cl = clock();
}
i f(asi.key.keysym sym == SDLK_RI GHT)
{
k = saaKuupaev_lisaArv(k
print_sirvi(ekraan, Kk);
onParemal e = 1;
onAll = 1;
cl = clock();
}
}
i f(asi.type == SDL_KEYUP)
{
onAll = 0;
onParemal e = 0;
onVasakul e = 0;
}
}
i f(onAll)
{
c2 = clock();
if(c2 - c1 > )
{

intValm s
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i f (onVasakul e)

{
k = saaKuupaev_lisaArv(k, - );
print_sirvi(ekraan, k);
}
i f (onPar emnal e)
{
k = saaKuupaev_lIisaArv(Kk, );
print_sirvi(ekraan, Kk);
}
}
}
}
SDL_Qui t();
}
voi d saa_nPaevadArr (voi d)
{
FI LE *f;
int i = 1;
f = fopen("txt/n.txt", "r");
i f(f !'= NULL)
{
fscanf(f, "%l", &nPaevadArr[0][0]);
nPaevadArr[0][ 1] = nPaevadArr[0][0];
whi l e(!feof (f))
{
fscanf(f, "%l", &nPaevadArr[i][0]);
fscanf(f, "%l", &nPaevadArr[i][1]);
i ++;
}
fclose(f);
}
}
voi d saaPyhadArr (voi d)
{
FI LE *f;
int i = 0;
f = fopen("txt/p.txt", "r");
i f(f !'= NULL)
{
whi l e(!feof (f))
{
fscanf(f, "%l", &pPyhadArr[i][0]);
fscanf(f, "%l", &pPyhadArr[i][1]);
fscanf (f, "%l", &WPyhadArr[i][2]);
i ++;
}
fclose(f);
}
}
voi d saa_| PyhadArr (voi d)
{
FILE *f;
int i =
f = fopen("txt/L.txt", "r");
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i f(f !'= NULL)
{
whil e(!feof (f))
{
fscanf(f, "% ", & PyhadArr[i][0]);
fscanf(f, "%l", & PyhadArr[i][1]);
fscanf (f, "%l", & PyhadArr[i][2]);
i ++;
}
fclose(f);
}
}
voi d saa_kFaasi dArr(voi d)
{
FILE *f;
int i =
f = fopen("txt/k.txt", "r");
i f(f !'= NULL)
{
whil e(!feof (f))
{
fscanf(f, "%l", &kFaasidArr[i][0]);
fscanf (f, "%l", &FaasidArr[i][1]);
fscanf (f, "%l", &FaasidArr[i][2]);
i ++;
}
fclose(f);
}
}
void print_sirvi(SDL_Surface *ekraan, kuupaev k)
{
int i, intPaev, intLaius =0, intSirviH = ,
i nt Pyha, intAbi, onJoulud = 0, onKihlakud =
arv_KuuLoom ne, arv_Tai skuu, h, w,
onTai skuu = 0, onKuuLoom ne = 0, onEsi neneVeerand = 0, onViinmaneVeerand = 0, onPai ke
onTeada = 0, onPooripaevTeada = 1, onTai skuuTeada = 1, onKuuLoom neTeada = 1,
onEsi meneVeer andTeada = 1, onVii maneVeerandTeada = 1;
char strAsukoht[12];
SDL_Rect abi
kuupaev k1, abi k;
k1l = k;
SDL_Fi |l | Rect (ekraan, NULL, SDL_MapRGB( ekraan->format, , , ));
for(i =0; i < && intLaius < ekraan->w, i ++)
{
if(i > 0) k = saaKuupaev_l|isaArv(k, );
i nt Paev = i nt SaaNadal apaevKuupaevast (k) ;

sprintf(strAsukoht, "ing/ n%.bmp", intPaev);
lisaPilt(ekraan, strAsukoht, intLaius, intSirviH);

i nt Pyha = onSirvi Pysi vPyha(k);
i f(intPyha > && intPyha I= )
{
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sprintf(strAsukoht, "ing/p%l. bnp", intPyha);
intAbi = intPyha - 1;
lisaPilt2(ekraan, strAsukoht, intLaius - pPyhadArr[intAbi][0] + nPaevadArr]
intPaev][0], intSirviH - pPyhadArr[intAbi][2]);
}else if(intPyha == && !onJoul ud)
{

sprintf(strAsukoht, "ing/ p%l. bnmp", intPyha);
i nt Abi = (k. paev - ) * ;
intAbi = (int) intAbi;
lisaPilt2(ekraan, strAsukoht,

i ntLaius - intAbi,

intSirviH - pPyhadArr[intPyha - 1][2]);
[lprintf("intAbi: % %l\n", intAbi, k.paev);

onJoul ud = 1;
}
i f(intPyha == 25)
{
abi . x = intLaius + nPaevadArr[intPaev][0];
abi.y = intSirviH -
abi .w = 3;
abi.h = 7,
SDL_Fil | Rect (ekraan, &abi, SDL_MapRGB(ekraan->format, 0,0, 0));
}

i nt Pyha = onSirvi LiikuvPyha(k, &onTeada);
i f(!onTeada) onPoori paevTeada =

i f(intPyha > && intPyha ! = || intPyha == && ! onKi hl akud)
{

onPai ke =

sprintf(strAsukoht, "ing/L%. bnp", intPyha);

intAbi = intPyha - 1;

lisaPilt2(ekraan, strAsukoht,
intLaius - | PyhadArr[intAbi][0] + nPaevadArr[intPaev][0],
intSirviH - | PyhadArr[intAbi][2]);

i f(intPyha == 8)
{
onKi hl akud = 1;
}
}
i f(intPyha == 8)
{
abi . x = intLaius + nPaevadArr[intPaev][0];
abi.y = intSirviH -
abi .w = 3;
abi . h = ;
SDL_Fi | | Rect (ekraan, &abi, SDL_MapRGB(ekraan->format, 0, 0, 0));
}
if(i == 0)
{
abi _k = saaKuupaev_lisaArv2(k, - );
abi _k = saaTai skuu_kuupaev(k, &onTeada);
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i f(!onTeada) onTai skuuTeada = 0O;
arv_Tai skuu = i nt G- egooriusVahe(abi _k, k) + 1;
i f(arv_Taiskuu < || arv_Taiskuu > 3) arv_Tai skuu = 0;

abi _k saaKuupaev_|isaArv2(k, - );
abi _k saaKuuLoom se_kuupaev(k, &onTeada);
i f(!onTeada) onKuuLoom neTeada = 0;

arv_KuuLoom ne = int GregooriusVahe(abi _k, k) + 1;

i f(arv_KuuLoomn ne < | | arv_KuuLoom ne > 3) arv_KuuLoom ne = 0;
}
/1 Tai skuu

abi _k = saaTai skuu_kuupaev(k, &onTeada);
i f(!onTeada) onTai skuuTeada = 0O;

i nt Abi = intGegooriusVahe(k, abi_Kk);
if(intAbi == 2)
{

onTai skuu = 1;

lisaPilt2(ekraan, "ing/ k4. bnmp",
i ntLaius - kFaasidArr[3][0] + nPaevadArr[intPaev][0O],
intSirviH + nPaevadArr[0][0]);

}
i f(intAbi == 0)
{
lisaPilt2(ekraan, "ing/ k5. bnmp",
i ntLai us - kFaasi dArr[4][0] + nPaevadArr[intPaev][0],
intSirviH + nPaevadArr[0][0]);
arv_Tai skuu = 1;
onTai skuu = 1;
}
i f(arv_Tai skuu == 3)
{
lisaPilt2(ekraan, "ing/ k6. bmp",
i ntLai us - kFaasi dArr[5][0] + nPaevadArr[intPaev][0],
intSirviH + nPaevadArr[0][0]);
arv_Tai skuu = 0;
onTai skuu = 1;
}

i f(arv_Tai skuu > 0) arv_Tai skuu++;

[/ Kuu Loom ne
abi _k = saaKuulLooni se_kuupaev(k, &onTeada);
i f(!onTeada) onKuuLoom neTeada = 0O;
i nt Abi = intGegooriusVahe(k, abi_k);
if(intAbi == 2)
{
onKuuLoomi ne = 1;
lisaPilt2(ekraan, "ing/ k8. bnmp",
i ntLaius - kFaasidArr[7][0] + nPaevadArr[intPaev][0],
intSirviH + nPaevadArr[0][0]);
}
if(intAbi == 0)
{
onKuuLoomi ne = 1;
lisaPilt2(ekraan, "ing/kl.bnmp",
i ntLaius - kFaasidArr[0][0] + nPaevadArr[intPaev][0],

0-
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intSirviH + nPaevadArr[0][0]);

arv_KuuLoom ne = 1;

}
i f(arv_KuuLoomnm ne == 3)
{
onKuuLoomi ne = 1;
lisaPilt2(ekraan, "ing/ k2. bnmp",
i ntLaius - kFaasidArr[1][0] + nPaevadArr[intPaev][0],
intSirviH + nPaevadArr[0][0]);
arv_KuuLoom ne = 0;
}

i f(arv_KuuLoom ne > 0) arv_KuuLoom ne++;

/] Esi mene Veer and
abi _k = saaKuuEsi neseVeer andi _kuupaev(k, &onTeada);
i f(!onTeada) onEsi neneVeerandTeada = 0;
i nt Abi = intGegooriusVahe(k, abi_k);
i f(intAbi == 0)
{
onEsi meneVeerand = 1;
lisaPilt2(ekraan, "ing/k3.bnmp",
i ntLaius - kFaasidArr[2][0] + nPaevadArr[intPaev][O0],
intSirviH + nPaevadArr[0][0]);

/1'Viimane Veerand
abi _k = saaKuuVii naseVeer andi _kuupaev(k, &onTeada);
i f(!onTeada) onVii maneVeerandTeada = 0;
i nt Abi = intGegooriusVahe(k, abi_k);
i f(intAbi == 0)
{
onVi i maneVeerand = 1;
lisaPilt2(ekraan, "ing/k7.bmp",
i ntLaius - kFaasidArr[6][0] + nPaevadArr[intPaev][0],
intSirviH + nPaevadArr[0][0]);

i nt Lai us += nPaevadArr[intPaev][1] +

abi .
abi .
abi .
abi . w = ekraan->w,

intSirviH - 2;

o< X
1

SDL_Fil | Rect (ekraan, &abi, SDL_MapRGB(ekraan->format, 0,0,0));
abi.y = intSirviH + ;

SDL_Fil | Rect (ekraan, &abi, SDL_MapRGB(ekraan->format, 0,0,0));
lisaPilt(ekraan, "ing/nooled. bmp", , ); /1235

intAbi = ;

h = ;

i f(onPai ke)

{

lisaPilt_hw(ekraan, "ing/paike.bnmp”, intAbi, h, &w, & ntPyha);
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}

intAbi += w
i f(!onPoori paevTeada)
lisaPilt2(ekraan, "ing/ Hyyunark. bmp", intAbi - , h + intPyha - )
}
i f (onKuuLooni ne)
{
lisaPilt_hw(ekraan, "ing/kuu | oom ne. bnp", intAbi, h, &, & ntPyha);
intAbi += w
i f(!onKuuLoom neTeada)
lisaPilt2(ekraan, "ing/ Hyyumark. bnp", intAbi - , h + intPyha - );
}
i f (onEsi meneVeer and)
{
lisaPilt_hw(ekraan, "ing/esinene veerand. bmp", intAbi, h, &w, & ntPyha);
int Abi += w;
i f(!onEsi meneVeer andTeada)
lisaPilt2(ekraan, "ing/ Hyyumark. bnp”, intAbi - , h + intPyha - );
}
i f(onTai skuu)
{
lisaPilt_hw(ekraan, "ing/taiskuu.bnmp”, intAbi, h, &w, & ntPyha);
intAbi += w,
i f(!onTai skuuTeada)
lisaPilt2(ekraan, "ing/ Hyyumark. bnp”, intAbi - , h + intPyha - );
}
i f (onVii maneVeer and)
{
lisaPilt(ekraan, "ing/viimane veerand. bnp”, intAbi, h);
intAbi += w
i f(!onViimneVeerandTeada)
lisaPilt2(ekraan, "ing/ Hyyunark. bmp", intAbi - , h + intPyha - )
}
I i saKuupaevad(kl, k, ekraan, , ekraan->h - );

k = gregoorius_sirviks(k);
k1 = gregoorius_sirviks(kl);

| i saKuupaevad(kl, k, ekraan, ekraan->w - , ekraan->h - );
lisaPilt(ekraan, "ing/pealkiri.bm", 5 0);
lisaPilt(ekraan, "ing/valju.bnm", ekraan->w - , 9);

SDL_Fl i p(ekraan);

voi d | i saKuupaevad( kuupaev k1, kuupaev k2, SDL_Surface *inmg, int x, int y)

{

char strPunkt[] = "ing/nr_punkt.bnm";

int w h;

X += lisalnt(kl. paev, 3,ing, X, Vy);
lisaPilt_hw(ing, strPunkt, x, y, &w, &h);
X += W,

X += lisalnt(kl. kuu, 3,ing, X, Yy);
lisaPilt_hw(ing, strPunkt, x, y, &w, &h);
X += W,

X += lisalnt(kl.aasta, 5,img, X, Yy);

lisaPilt _hw(ing, "ing/nr _kriips.bm", x + 3, vy, &, &h);
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X += w + 6;

X += lisalnt (k2. paev, 3,inmg, X, Vy);
lisaPilt_hw(ing, strPunkt, x, y, &w, &h);
X += W

X += lisalnt(k2.kuu, 3,ing, X, Y);
lisaPilt_hw(ing, strPunkt, x, y, &w, &h);
X += W

X += lisalnt(k2. aasta, 5,ing, X, Yy);

int lisalnt(int nr, int intPikkus, SDL_Surface *inmg, int x, int y)

int ret =0, i, w bh;
char str[intPikkus], strAsukoht[12];

sprintf(str, "%l", nr);

for(i = 0; i < intPikkus; i++)
{
if(str[i] > && str[i] < )
{
sprintf(strAsukoht, "ing/nr%l. bnmp", str[i] - )
lisaPilt_hw(ing, strAsukoht, x, y, &w, &h);
ret += w;
X += W
}

}

return(ret);

}
void lisaPilt2(SDL_Surface *ekraan, char strAsukoht[], int x, int y)

{
SDL_Surface *ing;
img = SDL_LoadBMP( st rAsukoht);

unt8r, g, b;
int X, _y;

i f(SDL_MUSTLOCK(img)) { if(SDL_LockSurface(ing) < 0) return; }

for(_y = 0; _y <ing->h; _y++)
{ for(_x = 0; _x <ing->w _X++)
{ SDL_Get RGB(getpixel (inmy, _x, _y), inmg->format, &, &b, &g);
if(r == g & g == b & b == 255)
{ put pi xel (ing, _x, _y, getpixel(ekraan, x + X, y + _y));
}

}

i f(SDL_MUSTLOCK(i mg)) SDL_Unl ockSurface(ing);

SDL_Rect dest;
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dest.x = x;
dest.y =vy;
SDL_BlitSurface(inmg, NULL, ekraan, &dest);

}
void lisaPilt(SDL_Surface *ekraan, char strAsukoht[], int x, int y)
{
SDL_Surface *ing;
img = SDL_LoadBMP( st rAsukoht);
SDL_Rect dest;
dest.x = x;
dest.y =vy;
SDL_BlitSurface(ing, NULL, ekraan, &dest);
}

void lisaPilt_hw SDL_Surface *ekraan, char strAsukoht[], int x, int y, int *w int *h)
{

SDL_Surface *ing;

img = SDL_LoadBMP(strAsukoht);

SDL_Rect dest;

dest.x = x;

dest.y =vy;

SDL_BlitSurface(inmg, NULL, ekraan, &dest);

*w = i ng->w,
*h = ing->h
}
Ui nt 32 getpi xel (SDL_Surface *surface, int x, int y)
{
int bpp = surface->format->Byt esPer Pi xel
/* Here p is the address to the pixel we want to retrieve */
unt8 *p = (Uint8 *)surface->pixels + y * surface->pitch + x * bpp
swi tch(bpp) {
case
return *p;
case
return *(Uintl6 *)p
case
i f (SDL_BYTEORDER == SDL_BI G_ENDI AN)
return p[0] << | p[1] << 8] p[2];
el se
return p[O] | p[1] << 8| p[?2] << 16;
case
return *(Ui nt32 *)p;
defaul t:
return O; /* shouldn't happen, but avoids warnings */
}
}
voi d put pi xel (SDL_Surface *surface, int x, int y, U nt32 pixel)
{

int bpp = surface->format->Byt esPer Pi xel
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/* Here p is the address to the pixel we want to set */
unt8 *p = (Uint8 *)surface->pixels + y * surface->pitch + x * bpp

swi tch(bpp) {
case
*p = pixel
br eak;

case
*(Uintle *)p = pixel
br eak;

case
i f(SDL_BYTEORDER == SDL_BI G ENDI AN) {
p[0] = (pixel >> ) & ;

p[1] = (pixel >> 8) &
p[ 2] = pixel & ;
} else {
p[ 0] = pixel & ;
p[1] = (pixel >> 8) & ;
p[2] = (pixel >>16) & ;
}
br eak;
case
*(Uint32 *)p = pixel
br eak;
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