#include <stdio.h>

#include <math.h>

// kasutajal on võimalus sisestada ise P kordinaat

// kasutaja saab arvutada teades teisi X ja Y kordinaatide kaugust P - punktist.

 

int loePunkt(char *t) {


int n;


printf(t);


scanf("%d", &n);


return n;

}

int loeKoordinaat(char *t, int p) {


int n;


printf("Sisestage punkti %d ", p);


printf("%s koordinaat: ", t);


scanf("%d", &n);


return n;

}

float arvutaKaugus(int Px, int Py, int P1x, int P1y) {


return sqrt((P1x-Px)*(P1x-Px) + (P1y-Py)*(P1y-Py));

}

int main(void)

{


int Px;


int Py;


int nArv;


int i,abi;


Px = loePunkt("Sisestage punkti P, X - telje koordinaat: ");


Py = loePunkt("Sisestage punkti P, Y - telje koordinaat: ");


nArv = loePunkt("Mitme punkti kaugust te soovite P-st arvutada ?: ");


int c[nArv][2];


for (i = 0; i < nArv; i++) {



c[i][1] = loeKoordinaat("X", i + 1);



c[i][2] = loeKoordinaat("Y", i + 1);


}


for (i = 0; i < nArv; i++) {



printf("Punkti P%d koordinaatidega (%d,%d) kaugus punktist P on %f\n", i+1, c[i][1], c[i][2], arvutaKaugus(Px, Py, c[i][1], c[i][2]));

    }scanf("%d",&abi);

return(0);}

1.Veenduda, et programm õige, vajadusel parandada.


2.Kõik algandmed tuleb sisestada failist.


3.Punktide koordinaadid peavad olema kirje tüüpi.


4.Tulemus väljastada tabelina ekraanile ja faili.


5.Väljundfaili peab saama tulemusi lisada, kuid mitte rohkem, kui 10-le punktile. Siis peab fail uuenema.


6.Väljastama teate, kui failis on järel  ruumi veel ainult 1-le punktile.


_____________________________


7.Koostada alamprogramm, mille kaudu teiste alamprogrammide poole pöördutakse ja pöördumisi


loendada. Nii selgitatakse nn."pudelikael".








