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NB! Lahendus esitada paberitel, kaasaarvatud ülesandeleht, mis peab igal juhul olema täidetud või saata e- meilile vladimir.viies@gmail.com. Saadetud failid ei tohi olla pakitud ja peavad olema laiendiga .c(cpp) või .txt
NÕUDED!

main() peab olema vaba S/V lausetest! Ideaalne main() koosneb ainult pöördumistest funktsioonide poole.Dünaamilise mälu kasutamine on kohustuslik. Prototüüpide mitte kasutamine annab kuni -5p.

Eksamitööga kaasa peab olema saadetud nii algandmete fail(d) kui ka lahenduse tulemusfail.

Programmi jagamine 3 faili vahel (header, main, funktsioonid) ei ole kohustuslik, kuid võib anad +3p.
I(55p).  Koostada üldine algoritm (kus on näha programmimoodulite andmevahetus) ja sellele vastav programm, kasutades dünaamilist mälujaotust, keeles C( juhul, kui kasutatakse C++ konstruktsioone, on kohustuslik klasside loomine) mille abil:

 1.    sisestatakse ruutmaatriksi A ridade ja veergude arv N (1(N(10) 

  ning ridade kaupa reaalarvulised elemendid;

2.    klaviatuurilt isestatakse naturaalarvud K ja L (K,L(N);

3. rida indeksiga L paigutatakse K-nda rea järele; ülejäänud ridade 

       järjekord jääb endiseks.

4.    resulteeruv maatriks väljastatakse ridade kaupa.

NB! 1. Programmis on funktsioonide kasutamine kohustuslik.

         2. Funktsioonides on globaalsete muutujate kasutamine 

             keelatud.

         3. Algandmed sisestatakse tekstifailidest (moodustatakse 

   redaktoris) ning tulemused salvestatakse tekstifailidesse.

         4. Programm peab töötama suvaliste algandmetega. Juuresolevad 

             algandmed on ainult testimiseks.

Algandmed:

4

1  
22   
3.5  
47

17  
2.2  
–1   
15

12  
55   
1.7  
25

0
132  
–5  
13

II(5p)  Algoritmi mõiste ja põhiomadused.

Tsükid ja nende programmeerimine
 NB! The solution must be submitted on paper, including the assignment sheet, which must be completed in any case or sent to e-mail vladimir.viies@gmail.com. The files sent must not be compressed and must have the extension .c(cpp) or .txt

REQUIREMENT!

main() must be free of I/O statements! The ideal main() consists only of calls to functions. The use of dynamic memory is mandatory. Not using prototypes gives up to -5p.

Both the source data file(s) and the solution result file must be sent with the exam paper.

Dividing the program between 3 files (header, main, functions) is not mandatory, but can be +3p.

I(55p). Create a general algorithm (where the data exchange between program modules is visible) and a corresponding program using dynamic memory allocation, in the C language (if C++ constructs are used, classes must be created) using which:
1. the number of rows and columns N (1N10)

of the square matrix A is entered and the real elements are entered row by row;

2. the natural numbers K and L (K,LN) are selected from the keyboard;

3. the row with index L is placed after the Kth row; the order of the remaining rows

remains the same.

4. the resulting matrix is ​​output row by row.

NB! 1. The use of functions is mandatory in the program.

2. The use of global variables in functions

is prohibited.

3. The initial data is entered from text files (formed in the

editor) and the results are saved in text files.

4. The program must work with arbitrary initial data. The attached

raw data is for testing purposes only.
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II(5p) The concept and basic properties of an algorithm.
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