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               Tallinna Tehnikaülikool

        Arvutisüsteemide instituut

         

	
	TEST nr.1 aines"Programmeerimine I"



 
NB! Lahendus esitada paberitel, kaasaarvatud ülesandeleht, mis peab igal juhul olema täidetud või saata e- meilile vladimir.viies@gmail.com. Saadetud failid ei tohi olla pakitud.  
1.  )Koostada  algoritm ja kood programmile, mis leiab maatriksi A[N][M] kolmandast tulbast paremale jäävate tulpade positiivsete elementide summad(üks summa iga tulba kohta) ja väljastab need ekraanile kasvavalt.Maatriksi saab sisestada klaviatuurilt või täita juhuslike täisarvudega. N ja M tuleb sisestada. 1<(N ja M)<15.
2. ) Koosta algoritm ja kood järgmisele ülesandele:
1. Sisestatakse  6-kohaliste täisarvude massiiv S[K] . Täisarvud on formaadiga PPKKAA(päev,kuu,aasta) ja tähistavad inimeste sünnipäevi käesoleval sajandil.
2. Kuvada iga sünnikuupäeva järel ritta need kuupäevad, millal vastava inimese sünnipäev langeb pühapäevale. Algandmeteks on, et  1.jaanuar 1900 oli esmaspäev   ja massiivi mõõde K on suurem 3st ning väiksem 15st.
 

NB! Lahendus esitada paberitel, kaasaarvatud ülesandeleht, mis peab igal juhul olema täidetud või saata e- meilile vladimir.viies@gmail.com. Saadetud failid ei tohi olla pakitud.  

1.  )Koostada  algoritm  ja kood programmile, mis leiab maatriksi A[N][M] kolmandast tulbast vasakule jäävate tulpade negatiivsete elementide korrutised(üks korrutis iga tulba kohta) ja väljastab need ekraanile kasvavalt.Maatriksi saab sisestada klaviatuurilt või täita juhuslike täisarvudega. N ja M tuleb sisestada. 1<(N ja M)<15.

2. ) Koosta algoritm ja kood järgmisele ülesandele:
Sisestada  neljakohaliste stringide massiiv S( 1..n,1..m). Teha kindlaks, millised nendest võiksid olla 2-ndsüsteemi arvud ja millised 16-ndsüsteemi arvud( väike ja suurtähti ei pea eristama, st a=A). 2-ndsüsteemi arvud ei või sisalduda 16-nd arvude loetelus. Tulemus väljastada ekraanile kahe arvuhulgana.
NB! Lahendus esitada paberitel, kaasaarvatud ülesandeleht, mis peab igal juhul olema täidetud või saata e- meilile vladimir.viies@gmail.com. Saadetud failid ei tohi olla pakitud.  

1.  )Koostada  algoritm ja kood  programmile, mis leiab maatriksi A[N][M], alates kolmandast reast   negatiivsete elementide korrutised(üks korrutis iga rea kohta) ja väljastab need ekraanile kahanevalt.Maatriksi saab sisestada klaviatuurilt või täita juhuslike täisarvudega. N ja M tuleb sisestada. 1<(N ja M)<15.

2. ) Koosta algoritm ja kood  järgmisele ülesandele:
Sisestada kahes kaubakonteineris olevate kaupade kaalud (reaalarvud),  vastavalt K1(1..n) ja K2(1..m). Valida neist P kõige kergemat kaubakogust ja väljastada nende kaalud kahanevas järjestuses, kolme kaupa reas ekraanile. Juhul, kui viimane kolmik jääb poolikuks- täita see nullidega  K1,K2 ei ole järjestatud.

NB! Lahendus esitada paberitel, kaasaarvatud ülesandeleht, mis peab igal juhul olema täidetud või saata e- meilile vladimir.viies@gmail.com. Saadetud failid ei tohi olla pakitud.  

1. )Koosta algoritm ja kood programmile, mis leiab punkti täpsusega suusahüpe stiili hinded. Kohtunike hinded asuvad massiivis H[N][5]. N-hinnatavate suusahüpete arv. Stiili hinded antakse järgmise reegli alusel:arvesse võetakse kolme  hinde keskmine, parim ja halvim jäetakse punktisumma leidmisest välja.
Maatriksi  H saab sisestada klaviatuurilt või täita juhuslike täisarvudega. N tuleb lugeda klaviatuurilt 1<(N )<15.

2. ) Koosta algoritm ja kood järgmisele ülesandele:
Tuleb sisestada tühikutega eraldatud sõnadest(sümbolite jadadest) koosnev tekst(lõputunnuseks sümbol“.“) ja iga sõna sümbolid järjestada tähestikuliselt ning väljastada nii saadud sõnad tähestiku järjekorras ekraanile. Lihtsustusena võib teksti vaadata järgmise massiivina, kus kõik sõnad on ühepikkused SO[N][8], kus N sõnade arv ja 8 – sõna pikkus.
NB! Lahendus  saata e- meilile vladimir.viies@gmail.com. Saadetud failid ei tohi olla pakitud.  

1.  )Koostada  algoritm ja kood programmile, mis leiab maatriksi A[N][M], peadiagonaali  all olevate  negatiivsete elementide korrutised, positiivsete elementide summa ja väljastab need ekraanile kahanevalt. Maatriksi saab sisestada klaviatuurilt või täita juhuslike täisarvudega. N ja M tuleb sisestada. 1<(N ja M)<15.
2. ) Koostada algoritm (UML)  ja kood  mille abil:

1. klaviatuurilt sisestatakse etteantud punktide arv tasandil – täisarvuline N 

(0<N(10) , massiivide X ja Y (nende punktide koordinaadid) reaalarvulised 

elemendid ning skalaarsed reaalarvulised R, X0 ja Y0  (vastavalt ringjoone raadius ja keskpunkti koordinaadid);

2. moodustatakse massiivid X1 ja Y1 nende punktide koordinaatidest, mis 

       asuvad antud ringjoone sees;

3. ekraanile väljakstatakse massiivide X1 ja Y1 elementide arv M ning 

       samanimelised elemendid paarikaupa ühte ritta, st kujul:

       X11
Y11

       X12
Y12

NB! Send the solution to vladimir.viies@gmail.com. Sent files must not be compressed.

1) 15pWrite a program, that parses a predefined string. The string must be initialized in code. The processed output will be printed in the terminal. The output will contain every second word from the original string. Must work with any normal ASCII string.

2) 10pWrite a function that takes an array of unknown length, filled with integers. The function must print out only the numbers that are divisible by 2 or 3. It must also state with witch number it is divisible with or if it is divisible by both numbers. You’re free to choose the amount and type of parameters. Make sure to comment your function properly (parameters, return value, purpose of the function). 

3)10pWrite a loop that runs for 15 iterations or until the variable divError is set to 1. Also write the condition that sets the divError variable to 1 when a division by 0 error might occur. The loop body contains the following statement: 

avg[i] = sum[i] / count[i];

Initialize variables as needed. You can assume, that avg, sum and count variables are already initialized.

Answer the following questions:

4)5pIn which library is the function srand()? What does the function do? What argument does the function require?

5)5pWhat benefits and what limitations does using an unsigned integer type bring compared to using a signed integer?

6)5pExplain floating point precision.

NB! Send the solution to vladimir.viies@gmail.com. Sent files must not be compressed.

1)15pWrite a program, that parses a predefined string. The string must be initialized in code. The processed output will be printed in the terminal. The first character of the output must be in upper case. The output must end with a point (.) and a newline. The output must not contain any vowels. Must work with any normal ASCII string.

2)15pWrite a function that takes an array of unknown length, filled with integers and returns the average (arithmetic mean) of those numbers. Also write a prototype for this function. You’re free to choose the amount and type of parameters. The function must handle an array with a length of zero. Make sure to comment your function properly (parameters, return value, purpose of the function). 

3)10pWrite a conditional statement that checks if three integer variables (num1, num2, num3) are equal. 

Answer the following questions:

4)3pWhat is a library and what are the benefits of using one?

5)3pWhat does the function return type indicate? What does returning void mean?

6)4pExplain the differences of using double and float data types. In which situation would one or the other be beneficial?
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