STANDARTFUNKTSIOONID

Funktsiooni prototüüp == funktsiooni päis ilma funktsiooni kehata.

Näiteks:



float sin( float x );

// siinusfunktsiooni prototüüp



float sin( float );

// formaalse parameetri identi-







// fikaatori võib ka ära jätta



void vaheta ( int &, int & );

Programmi (mooduli) kompileerimise faasis peab kompilaator teadama kõigi seal kasutatavate funktsioonide prototüüpe.

Prototüüpide teadmine võimaldab kompilaatoril kontrollida:

· faktiliste parameetrite arvu vastavust formaalsete parameetrite arvule

· iga faktilise parameetri tüübi vastavust vastava formaalse parameetri tüübile

· funktsiooni väärtuse õiguspärast kasutamist (tüüpide kooskõla mõttes)

Kust võtab kompilaator antud mooduli suhtes “väliste” (teistes moodulites kirjeldatud) funktsioonide prototüübid?

Kui on olemas mooduli kivi lähtetekst kivi.cpp või objektkood kivi.obj, siis peab olema loodud ka tekstifail kivi.h ,  mis sisaldab moodulis kivi kirjeldatud funktsioonide prototüüpe (ja võib-olla veel midagi ;).

Moodulis kivi kirjeldatud funktsioonide kasutamine mõnes teises moodulis eeldab, et tolle teise  mooduli lähtetekstis on olemas nn. preprotsessori direktiiv include viitega failile kivi.h . 

Kui moodul kivi kirjeldab keele C/C++ standartfunktsioone, näeb see direktiiv välja sellisena:

#include  < kivi.h >
// tavaliselt moodulit kivi kasutava

// mooduli alguses

Kompilaator, kohates mooduli lähteteksti skaneerimisel include direktiivi sisaldava tekstirea, asendab selle vastava h-faili sisuga ja jätkab teksti skaneerimist asendatud teksti (h-faili) algusest. 

Standartfunktsioonid on koondatud teekidesse  ja igal teegil on oma h-fail.

stdio 
Andmete printimine looglisele seadmele stdout :




printf == printimie formaadi järgi



formaat == viit stringile formaadi kirjeldusega



[ , avaldis ...] == avaldiste loetelu


Formaadi kirjeldus on string, mis võib sisaldada suvalisi sümboleid. Märkidel 





\      %

on eritähendus – ülejäänud prinditakse “nagu nad on”.


\n

NL - new line


\t

HT - horizontal tab


\\

\  kui prinditav sümbol


\”

“ kui prinditav sümbol


\%

% kui prinditav sümbol


\ddd

prinditakse sümbol, mille ASCII 8-ndkood on ddd
Igale avaldisele avaldiste loetelus peaks vastama formaadielement selle avaldise väärtuse printimiskuju määramiseks. Formaadielement algab märgiga %


%d

avaldise väärtus prinditakse 10-ndarvuna


%4d

avaldise väärtus prinditakse 4-märgilise 10-ndarvuna;




joondamine – paremale, vajadusel lisatakse ette

vasakule tühikud


%7.3f

avaldis prinditakse 7-märgilise komaga arvuna,




murdosale eraldatakse 3 märki


%c

avaldise väärtus prinditakse kui üks ASCII sümbol 


%12s

prinditakse string, joondamine – vasakule



char iks = ‘X’;

printf( “Märk = %c    kood = %3d  \n”, iks, iks );

Andmete sisestamine loogiliselt seadmelt  stdin :




Avaldised peaksid olema sisestavate muutujate aadressid :



int n;



printf( “Sisesta N =” );



scanf( “%d”, &n );

Failindus:

fopen  
fprintf 
fscanf

fputs

fgets

feof

fclose

fseek

fwrite

fread

ferror

sprintf, sscanf – formateeritud S/V mäluga (stringiga)

iostream


int num;

cout  <<  “ Sisestage üks number: “;


cin  >> num;


cout << “Teie  sisestasite number” << num << “\n”;

string


char *strcat( char *dest, const char *source );
// konkatenatsioon

char *strcpy( char *dest, const char *source );
// kopeerimine

int strcmp( const char *s1, const char *s2 );

// võrdlemine


// funktsiooni väärtus:


//

== 0 , kui  s1 == s2;


//

< 0 ,   kui  leksikograafiliselt  s1 < s2;


//

> 0,    kui  leksikograafiliselt  s1 > s2;

char *strtok( char *rida, const char *eraldajad );
// lekseemide leidmine


// rida – sümbolite jada (string), kust eraldatakse lekseeme


// eraldajad – string, mis koosneb lekseemide eraldajate jadast


// funktsiooni väärtus:


//

kui != 0, siis viit järgmisele lekseemile kui stringile
//

kui ==0, siis rohkem lekseeme ei ole

Näide.

#include <string.h>

#include <stdio.h>

const NULL = 0;

char rida[ ] = “23,abc;4967 HAHAHAA,tere kahh!”;

int main( void )

{


int k = 0;

char *p = strtok( rida, “,; “ );
// eraldajad: 

// koma, semikoolon või tühik


if( !p ) goto lopp;


// sama mis  if( p == NULL )...


printf(“%16s pikkus = %d \n”, p, strlen( p ) );


k++;


while( 1 )

{



p = strtok( NULL, “,; “ );

// NULL – jätkata scann’i!



if( !p ) goto lopp;



printf(“%16s pikkus = %d \n”, p, strlen( p ) );



k++;


}

lopp:


printf(“Kokku %d lekseemi \n”, k );


return 0;

}

// NB! strtok rikub ära skaneeritava stringi!

ctype


isalpha
isupper
islower
isdigit

isxdigit
isalnum

isspace
ispunct
isprint

isgraph
iscntrl

isascii

char toascii( int arv );

char tolower( char c);

char toupper( char c);

long atol( const char * );

// convert ASCII string to long 

int    atoi( const char * );

// to integer

double atof( const char * );
// to float

conio 

int getch( void ); 

// ootab klahvivajutust

int kbhit( void );

// 0, kui klahvile ei ole vajutatud

stdlib

void exit( int staatus );
// katkestab programmi töö

dos

void delay( unsigned millis );

void sound( int hertz );

void nosound( void );

stdlib

graphics
int printf( const char *formaat [ , avaldis ] ...);	





int scanf( const char *formaat [ , avaldis ] ... );





int  strlen( const char *p )


{   int k = 0;


     while( ! *p )


     {	p++;  k++;


     }


     return k;


}





int isOmadus( char c );





// funktsiooni väärtus:


// 		!=0 , kui on see Omadus


//		==0, kui seda ei ole








