
C-keeles on massiivid sama andmetüübi elementide kogumid, mis on salvestatud külgnevatesse mälupesadesse. Need võimaldavad salvestada mitu väärtust ühe muutuja nime all, millele pääseb ligi indeksite abil. C-keeles on massiivid fikseeritud suurusega, mis tähendab, et nende suurus tuleb deklareerimisel määrata ja seda ei saa dünaamiliselt muuta. Need on kasulikud järjestikuste andmete, näiteks numbrite või märkide loendite käsitlemiseks ning on programmeerimisel üliolulised andmekogumite tõhusaks haldamiseks.

#include <stdio.h>
int main() {
    int numbers[5] = {1, 2, 3, 4, 5}; // Declare and initialize an array
    for(int i = 0; i < 5; i++) {
        printf("%d ", numbers[i]); // Access elements using index }
    return 0;
:::::::::::::_________________
#include <stdio.h>
int main() {
    int scores[3];
    printf("Enter three scores: ");
    for(int i = 0; i < 3; i++) {
        scanf("%d", &scores[i]); // Input into array
    printf("Scores entered: ");
    for(int i = 0; i < 3; i++) {
        printf("%d ", scores[i]);
    return 0;
}
}___________________;;;
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