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	TEST nr.45 syllabus "Programmeerimine I"



NÄIDIS!EXAMPLE!

 NB! Lahendus   saata e- meilile vladimir.viies@gmail.com. Saadetud failid ei tohi olla pakitud.   
NB! Ülesanded peavad olema jaotatud osadeks, funktsioonideks(vähemalt 3 igale ülesandele).

Funktsioonidele peavad olema koostatud prototüübid.

1.  )Koostada  algoritm ja  programm ülesandele, mis leiab maatriksi A[N][M], peadiagonaali  all olevate  negatiivsete elementide korrutised, positiivsete elementide summa ja väljastab need ekraanile kahanevalt. Maatriksi saab sisestada nii klaviatuurilt kui ka täita juhuslike täisarvudega. N ja M tuleb sisestada. 1<(N ja M)<15.
2. ) Koostada algoritm(üldine)  ja programmi main() koos pöördumistega funktsioonide poole, prototüübid ning loodavate funktsioonide päised, mille abil:

1. klaviatuurilt sisestatakse etteantud punktide arv tasandil – täisarvuline N 

(0<N(10) , massiivide X ja Y (nende punktide koordinaadid) reaalarvulised 

elemendid ning  reaalarvulised R, X0 ja Y0  (vastavalt ringjoone raadius ja keskpunkti koordinaadid);

2. moodustatakse massiivid X1 ja Y1 nende punktide koordinaatidest, mis 

       asuvad antud ringjoone sees;

3. ekraanile väljakstatakse massiivide X1 ja Y1 elementide arv M ning 

       samanimelised elemendid paarikaupa ühte ritta, st kujul:

       X11
Y11

       X12
Y12

4. ) Mida näitab funktsiooni tagastustüüp? Mida tähendab void tagastamine?
NB! Send the solution to vladimir.viies@gmail.com. Sent files must not be compressed.

NB! Tasks must be divided into parts, functions (at least 3 for each task).

Functions must be with prototypes.
1. ) Create an algorithm and a program for the task that finds from  the matrix A[N][M], the products of the negative elements below the main diagonal, the sum of the positive elements and outputs them to the screen in descending order. The matrix can be entered both from the keyboard and filled with random integers. N and M must be entered. 3<(N)<15, 3<( M)<15.

2  Create an algorithm (general UML) and program main(void) with calls to functions, prototypes and headers of functions to be created, by means of which:

1. the predetermined number of points on the level is entered from the keyboard - an integer N (0<N (10) , real numbers of arrays X and Y (coordinates of these points)elements and  real numbers R, X0 and Y0 (circle radius and center coordinates);

2. the arrays X1 and Y1 are formed from the coordinates of the points which in the given circle;

3. the number of elements M of the arrays X1 and Y1 is displayed on the screen and elements of the same name in pairs in one row, i.e. in the form:
       X11
Y11

       X12
Y12

2. )In which library is the function srand()? What does the function do?
        What argument does the function require?
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