
I ülesanne-genereeritav
Koostatakse ülesande algoritm ja sellele üksüheselt vastav programm (C- keeles). Kõik algandmed on reaalarvulised ning sisestatakse klaviatuurilt. Tulemused kuvatakse (väljastatakse ekraanile) tabeli kujul, mille veergudeks on vastavalt argumendi ja funktsiooni väärtused, st kujul.

IIülesanne -valitav
[bookmark: _GoBack]Teine kodune ülesanne on individuaalne ja variandi määrap üliõpilase sünnikuupäev.Koduseid ülesandeid on kaks ,need peavad olema vormistatud ja dokumenteeritud täies mahus. Algoritmi koostamise vahend võib olla UML või mingi teine skeemiredaktor. Algoritm ei pea olema väga detailne, kuid alamprogrammide seosed peavad olema toodud(seosed saab anda ka alamprogrammide kirjeldamiselaruandes või koodis). Teises koduses töös peab olema kasutatud vähemalt kolme alamprogrammi.    
