Ulesanne 1

Iga grupp saab lihe 8 muutujaga digitaal-loogilise funktsiooni ja peab selle realiseerima
mikrokontrolleril. Vaartused saadakse lilititelt, mis tuleb lugeda massiivi. Massiiv tuleb anda
void tutpi funktsioonile, milles lahendatakse digitaal-loogika ja kuvatakse LCD-ekraanile kas
“True” voi “False”.

Alustuseks tuleb alla tdmmata projekt:

http://edu.pld.ttu.ee/~trkal/mikrokontrollerid/Exercise3.zip

Teiseks, eralda(extract) allatdmmatud arhiiv Desktop’le.
Kolmandaks, ava terminaalis MPLAB, kasutades kasku cad ja mplab.

Mplab's projekti avamiseks kasutage Open Project:
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Otsige paremalt aknast Source Files alt main.c ja tehke topeltkldps selle peal:
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Kogu kood kirjutage main funktsiooni, I8pmatusse tsiiklisse. Arge unustage komponente
initsialiseerida.

Vaga tahtis, et kood to6le saada on jatta meelde, et muuta tohib AINULT main.c faili ja
ainult main funktsiooni. Vajadusel vdib juurde teha enda funktsioone vdi lisada vajalikke
teeke.
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Koodi laadimiseks plaadile kasutage nuppu Make and Program Device Main Project.


http://edu.pld.ttu.ee/~trkal/mikrokontrollerid/Exercise3.zip

Funktsioonide naiteid:
Et initsialiseerida 8't lulitit, tuleb kasutada SWT Init () ;

Teistel komponentidel on teised nimed funktsioonile, kéik lihendid leiab Header files alt.

Et lugeda luliteid, saab kasutada kas SWT GetValue (int x), kus x nditab soovitava liliti
numbrit, v8i SWT GetGroupValue (), see funktsioon annab kaigi lilitite vaartused.

LED’ide vaartustamiseks saab kasutada LED SetValue (int x, int y), kus x nditab
soovitava LED’i vaartust ja y annab oleku(1 v&i 0 ehk pdleb voi ei pdle). Et vaartustada kdik
LED'd korraga, naiteks lulitite vaartuste jargi, siis saab kasutada
LED SetGroupValue (int x), kus siis x nditab dra kdikide LED’de oleku.

Nupu oleku saab katte funktsiooniga BTN GetValue (char c), kus c on soovitud nupu
taht (naiteks keskmine nupp(center) puhul on c vaartus ‘c’ , vasaku(/eft) nupu puhul aga
‘1’ . Funktsioon tagastab vaartuse 1, kui nupp on alla vajutatud ja vaartuse 0, kui nupp on
Uleval.

LCD-ekraanile kirjutamiseks on funktsioon LCD WriteStringAtPos (char* str,
int x, int vy), mis votab 3 parameetrit. Esimeseks on string, mis kirjutatakse
ekraanile(saab olla ainult string’i vdi char kujul), teiseks on arv, mis saab olla 0 voi 1. O kirjutab
Ulemisele reale ja 1 alumisele ja kolmandaks on arv, mis naitab kui kaugel vasakust aarest
hakatakse ekraanile kirjutama. Ekraanile mahub Uhte ritta 16 siimbolit.

Rohkem infot erinevate funktsioonide kohta saab projektis sisalduvatest teekidest, aga mitte
Uhelgi juhul ei tohi neid muuta.



Digitaal-loogika funktsioonid

Testitavad kombinatsioonid ja vastused

Ulesanne 1: 10011000 11001011
1. (a&b&c)|(d&e&f)|!(!g&!h) 0 1
2. I(la&!b&!c) | (d&e&f)|!(g&h) 1 1
3. (alb|c)&(d|e]|f)&!(g]'h) 1 1
4, I(la&!d&!g)|!b|(c&e)|!(f&h) 1 1
5. I(la&!(b|c|d|e|f|g|h))&!b 0 0
6. I(ta)|b|(d&e)|!(f&g&!h)|0 1 1
7. (1&a)|b|'c|(d&e&!(f&!g&h)) 1 1
8. I(1(!a&!b) | !(!c&!d&!e) | !(f&!Ig&!h)) 1 1
9. larlbA e IdM len fAIgATh 1 1

0. (a&b) M (c&d)(le&!f) M (1g&!h) 0 0



Ulesanne 2

Iga grupp saab 2 8 muutujaga digitaal-loogilist funktsiooni, millest esimesest saadakse
konstante muutuja ja teist saab reaalajas muuta peale esimese vaartustamist. Kui esimene on
vaartustatud kuvatakse LCD ekraanil “True” voi “False” ning lilititega saab teisele
funktsioonile vaartusi andes muuta 10pp vaartust.

Teine funktsioon: I(1('a&b)M (a&!b))&(c|d]|!e]|f]|!g|h)M(ly&!h)

Ulesande lahti seletus ja kitsendused

1.Lulitite pealt vaartustatakse esimene funktsioon

nen

1.1.Nupu vajutusest arvutatakse esimese funktsiooni vaartus "y

2.Reaalajas lilitite pealt vadrtustada teine funktsioon ja kuvada selle vastus ekraanile

Peab olema realiseeritud vahemalt 2 abi funktsiooni

1. void tuipi kuhu antakse massiiv ja see vaartustatakse

2. int tlUpi kuhu antakse massiiv, see vaartustatakse ja tagastatakse



