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	Kontrolltöö nr.1 aines"Programmeerimine I"



 
NB! Lahendus esitada paberitel, kaasaarvatud ülesandeleht, mis peab igal juhul olema täidetud või saata e- meilile vladimir.viies@gmail.com. Saadetud failid ei tohi olla pakitud.  
NB! Max punktide saamiseks peab vähemalt üks algoritm koostatud kasutades UMLi.
NB! Max 2ks boonuspunkti saab ühe algoritmi realiseerimisel C-s või Python-is.

1.(6p )Koostada  algoritm programmile, mis leiab maatriksi A[N][M] kolmandast tulbast paremale jäävate tulpade positiivsete elementide summad(üks summa iga tulba kohta) ja väljastab need ekraanile kasvavalt.Maatriksi saab sisestada klaviatuurilt või täita juhuslike täisarvudega. N ja M tuleb sisestada. 1<(N ja M)<15.
2.(9p) Koosta algoritm järgmisele ülesandele:
1. Tekstifailist C1  sisestatakse  6-kohaliste täisarvude massiiv S[K] . Täisarvud on formaadiga PPKKAA(päev,kuu,aasta) ja tähistavad inimeste sünnipäevi käesoleval sajandil.
2. Kuvada iga sünnikuupäeva järel ritta need kuupäevad, millal vastava inimese sünnipäev langeb pühapäevale. Algandmeteks on, et  1.jaanuar 1900 oli esmaspäev   ja massiivi mõõde K on suurem 3st ning väiksem 15st.
 

NB! Lahendus esitada paberitel, kaasaarvatud ülesandeleht, mis peab igal juhul olema täidetud või saata e- meilile vladimir.viies@gmail.com. Saadetud failid ei tohi olla pakitud.  

NB! Max punktide saamiseks peab vähemalt üks algoritm koostatud kasutades UMLi.

NB! Max 2ks boonuspunkti saab ühe algoritmi realiseerimisel C-s või Python-is.
1.(6p )Koostada  algoritm programmile, mis leiab maatriksi A[N][M] kolmandast tulbast vasakule jäävate tulpade negatiivsete elementide korrutised(üks korrutis iga tulba kohta) ja väljastab need ekraanile kasvavalt.Maatriksi saab sisestada klaviatuurilt või täita juhuslike täisarvudega. N ja M tuleb sisestada. 1<(N ja M)<15.

2.(9p) Koosta algoritm järgmisele ülesandele:
Sisestada failist neljakohaliste stringide massiiv S( 1..n,1..m). Teha kindlaks, millised nendest võiksid olla 2-ndsüsteemi arvud ja millised 16-ndsüsteemi arvud( väike ja suurtähti ei pea eristama, st a=A). 2-ndsüsteemi arvud ei või sisalduda 16-nd arvude loetelus. Tulemus väljastada ekraanile kahe arvuhulgana.
NB! Lahendus esitada paberitel, kaasaarvatud ülesandeleht, mis peab igal juhul olema täidetud või saata e- meilile vladimir.viies@gmail.com. Saadetud failid ei tohi olla pakitud.  

NB! Max punktide saamiseks peab vähemalt üks algoritm koostatud kasutades UMLi.

NB! Max 2ks boonuspunkti saab ühe algoritmi realiseerimisel C-s või Python-is.
1.(6p )Koostada  algoritm programmile, mis leiab maatriksi A[N][M], alates kolmandast reast   negatiivsete elementide korrutised(üks korrutis iga rea kohta) ja väljastab need ekraanile kahanevalt.Maatriksi saab sisestada klaviatuurilt või täita juhuslike täisarvudega. N ja M tuleb sisestada. 1<(N ja M)<15.

2.(9p) Koosta algoritm järgmisele ülesandele:
Sisestada kahes kaubakonteineris olevate kaupade kaalud (reaalarvud),  vastavalt K1(1..n) ja K2(1..m). Valida neist P kõige kergemat kaubakogust ja väljastada nende kaalud kahanevas järjestuses, kolme kaupa reas ekraanile. Juhul, kui viimane kolmik jääb poolikuks- täita see nullidega  K1,K2 ei ole järjestatud.

NB! Lahendus esitada paberitel, kaasaarvatud ülesandeleht, mis peab igal juhul olema täidetud või saata e- meilile vladimir.viies@gmail.com. Saadetud failid ei tohi olla pakitud.  

NB! Max punktide saamiseks peab vähemalt üks algoritm koostatud kasutades UMLi.

NB! Max 2ks boonuspunkti saab ühe algoritmi realiseerimisel C-s või Python-is.
1.(7p)Koosta algoritm programmile, mis leiab punkti täpsusega suusahüpe stiili hinded. Kohtunike hinded asuvad massiivis H[N][5]. N-hinnatavate suusahüpete arv. Stiili hinded antakse järgmise reegli alusel:arvesse võetakse kolme  hinde keskmine, parim ja halvim jäetakse punktisumma leidmisest välja.
Maatriksi  H saab sisestada klaviatuurilt või täita juhuslike täisarvudega. N tuleb lugeda klaviatuurilt 1<(N )<15.

2.(9p) Koosta algoritm järgmisele ülesandele:
Tuleb sisestada tühikutega eraldatud sõnadest(sümbolite jadadest) koosnev tekst(lõputunnuseks sümbol“.“) ja iga sõna sümbolid järjestada tähestikuliselt ning väljastada nii saadud sõnad tähestiku järjekorras ekraanile. Lihtsustusena võib teksti vaadata järgmise massiivina, kus kõik sõnad on ühepikkused SO[N][8], kus N sõnade arv ja 8 – sõna pikkus.
NB! Lahendus esitada paberitel, kaasaarvatud ülesandeleht, mis peab igal juhul olema täidetud või saata e- meilile vladimir.viies@gmail.com. Saadetud failid ei tohi olla pakitud.  

NB! Max punktide saamiseks peab vähemalt üks algoritm koostatud kasutades UMLi.

NB! Max 2ks boonuspunkti saab ühe algoritmi realiseerimisel C-s või Python-is.
1.(6p )Koostada  algoritm programmile, mis leiab maatriksi A[N][M], peadiagonaali  all olevate  negatiivsete elementide korrutised, positiivsete elementide summa ja väljastab need ekraanile kahanevalt. Maatriksi saab sisestada klaviatuurilt või täita juhuslike täisarvudega. N ja M tuleb sisestada. 1<(N ja M)<15.
2.(9p) Koostada algoritm (UML)  mille abil:

1. klaviatuurilt sisestatakse etteantud punktide arv tasandil – täisarvuline N 

(0<N(10) , massiivide X ja Y (nende punktide koordinaadid) reaalarvulised 

elemendid ning skalaarsed reaalarvulised R, X0 ja Y0  (vastavalt ringjoone raadius ja keskpunkti koordinaadid);

2. moodustatakse massiivid X1 ja Y1 nende punktide koordinaatidest, mis 

       asuvad antud ringjoone sees;

3. ekraanile väljakstatakse massiivide X1 ja Y1 elementide arv M ning 

       samanimelised elemendid paarikaupa ühte ritta, st kujul:

       X11
Y11

       X12
Y12
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