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Uldnéuded.

Koosta programm C keeles alltoodud Ulesande lahendamiseks.

Ulesande lahendamisel vitta aluseks Fr mised juhised:

Programmis on kohustuslik kasutada funktsioone.

Globaalsete muutujate kasutamine El OLE LUBATUD.

Andmevahetus fun 5inﬂnidega toimub VAID PARAMEETRITE KAUDU

Funktsioonide Barameetrite nimed ning main-funktsiooni muutujate nimed El TOHI KATTUDA,
Programm peab tootama SUVALISTE algandmetega

Ulesande piistitus.
TEEMA: Kergejoustik — kaugushiipped

On antud kaks massiivi — sportlaste massiiv ja sportlaste kaugushilippe tulemuste massiiv
(hUppe tulemus on antud meetrites; NB! vali sobiv muutujatiitip). Kirjuta programm, mis
valjastab vOistlustel osalejate nimed, esikolmiku ning ebadnnestunud vdistlejad
(ebadnnestunud hipet tahistab tulemus 0)

Lahenduses kasuta funktsioone:
® Funktsioon vdistlejate nimede valjastamiseks
® Funktsioon vdistlejate jarjestamiseks tulemuste pdhjal (jarjesta kaks massiivi
korraga) ning esikolmiku valjastamiseks
® Funktsioon, mis vdljastab ebadnnestunud vdistlejad (e.voistlejad tulemusega 0)

Soovi korral kasuta ka lisafunktsioone. Programmi koostamisel kasuta lihtsuse ja aja
kokkuhoiu mdttes algvaartustatud massiive. Osalejate maksimaalne arv madra #define
direktiiviga v6i votmesdna const abil.

Testandmed (void neid programmi koostamisel kasutada):
Sportlased: Juku Meelis Peeter Ats Teet Paul Anti Peep Mart
Tulemused: 4.98 5.10 4.75 4.77 0.00 4.92 5.05 4.95 0.00

Programmi t66 naide:

Vaistluses osalesid: Juku, Meelis, Peeter, Ats, Teet, Paul, Anti, Peep,
Mart

E=sikolmik:
1. koht: Meellis tulemusega 5.10
2. koht: Anti tulemuzega 5.05
3. koht: Juku tulemuzega 4.98

Vidistluzel ebadnnestusid: Teet, Mart




