Kodutoo Il aines IAG0581 Programmeerimine I.

Uldnduded.

Koosta programm C keeles alltoodud llesande lahendamiseks.

Ulesande lahendamisel vitta aluseks jargmised juhised:

Programmis on kohustuslik kasutada funktsioone,

Globaalsete muutujate kasutamine El OLE LUBATUD.

Andmevahetus funktsioonidega toimub VAID PARAMEETRITE KAUDU

Funktsioonide Earameetrite nimed ning main-funktsiooni muutujate nimed EI TOHI KATTUDA
Programm peab tGotama SUVALISTE algandmetega

Ulesande piistitus.
TEEMA: Sportlased - suusahiipe

On antud kaks massiivi — sportlaste massiiv ning tulemuste massiiv (tulemused on punktides).

Kirjuta programm, mis valjastab voistlustel osalejate nimed, esikolmiku ning ebadnnestunud
voistlejad (ebadnnestunud hipet tahistab tulemus 0)

Lahenduses kasuta funktsioone:
® Funktsioon voistlejate nimede valjastamiseks
® Funktsioon voistlejate jarjestamiseks tulemuste pdhjal (jarjesta kaks massiivi korraga) ning
esikolmiku valjastamiseks
® Funktsioon, mis véljastab ebadnnestunud vdistlejad (e.vdistlejad tulemusega 0)

Soovi korral kasuta ka lisafunktsioone. Programmi koostamisel kasuta lihtsuse ja aja kokkuhoiu
mottes algvaartustatud massiive. Osalejate maksimaalne arv maara #define direktiiviga voi
vGtmesona const abil.

Testandmed (v&id neid programmi koostamisel kasutada):
Sportlased: Juku Meelis Peeter Ats Teet Paul Anti Peep Mart
Tulemused: 49.8 51.0 47.5 47.7 0.00 49.2 50.5 49.5 0.00

Voistluses osalesid: Juku; Meelis;, Peeter, Ats; Teet; Paul; Anti, FPeep,
Mart

Esikolmik:
l. koht: Meelis tulemusega 51.0
2. koht: Anti tulemusega 50.5
3. koht: Juku tulemusega 492.8

Véaistlusel ebadnnestusid: Teet, Mart




