Kodutoo Il aines IAG0581 Programmeerimine I.

Uldnduded.

Koosta programm C keeles alltoodud llesande lahendamiseks.

Ulesande lahendamisel votta aluseks ;Er mised juhised:
Programmis on kohustuslik kasutada funktsioone.

Globaalsete muutujate kasutamine EI OLE LUBATUD.

Andmevahetus funktsioonidega toimub VAID PARAMEETRITE KAUDU

Funktsioonide Earameetrite nimed ning main-funktsiooni muutujate nimed El TOHI KATTUDA
Programm peab tootama SUVALISTE algandmetega

Ulesande piistitus.
TEEMA: Matka sihtkohad

On antud kaks massiivi — sihtkohtade massiiv ja kauguste massiiv (kaugused on antud kilomeetrites;
NB! vali sobiv muutujatiiip). Kirjuta programm, mis valjastab sihtkohad kasvavas jarjekorras ja kolm
lihimat distantsi.

Lahenduses kasuta funktsioone:
® Funktsioon sihtkohtade valjastamiseks
® Funktsioon sihtkohtade jarjestamiseks kauguste pdhjal (jarjesta kaks massiivi korraga) ning
kolm lihimat matka teekonda
e Funktsioon, mis arvutab, kas ja millise sihtkoha saab valida 1 tunniseks matkaks (s= v*t, kus v=
5km/h)

Soovi korral kasuta ka lisafunktsioone. Programmi koostamisel kasuta lihtsuse ja aja kokkuhoiu
mottes algvaartustatud massiive. Sihtkohtade ja kauguste maaramisel void kasutada #define
direktiivi vOi votmesdna const.

Testandmed (void neid programmi koostamisel kasutada):
Sportlased: S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9
Tulemused: 4.98 5.10 4.75 4.77 6.19 4.92 5.05 4.95 5.99

Programmi t66 naide:

Sihtkohad: 51, 52, =3, 54, 55, =&, 57, =B, 5%

Lithimad:
L.: 3 4_75
2.1 54 4.77
I.: BEH 4_92

Arvutuse btulenmusena saak 1 tunniga kiEia mabtkad:




