KEELES LUBATUD KASUTADA:
   x = y; OMISTUS
   x = x○y; BINAARNE
   x = □x; UNAARNE
x=x+1   x= succ(x)  pred (x)               LIHTSUSTUS
===========================================
NÄIDE 1(Pascal)
IF ( tingimus) THEN lause1;
ELSE; lause2;

if: if  !(tingimus) then goto else;

then: lause1;

         goto endif;

endif: programmi jätk

============================================
GOTO M       BR  M

                       JMP M

IF x◊y THEN GOTO M           x,y € {A} A-täisarvude hulk
CMP     x,y

B ii        M

ii€(NE,EQ,GT,LT,GE,LE)  

X,Y € {C}            C-tähestiku sümboli hulk
CMPB      X,Y

B cc          M

cc€(NE,EQ,..........) 

                   spetsiaalfunktsioonid

=======================================
A+B      ADD   B,A

A-B       SUB    B,A

A*B      MUL  src,Rn

A div B   DIV    src,Rn

NÄIDE 2(C)
DO lause1; lause2;....lauseN;

WHILE avaldis;

do       : lause1; lause2;....lauseN;

check : avaldise arvutus;

while  : if not avaldis goto do;

