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Rakenduste loomise ja
programmeerimise alused

Algoritmi esitusviise




Protsesside modelleerimisest

Programmeerimine on protsesside modelleerimine.
Peamine pole keel, vaid protsesside mudelite ja
algoritmide loomine.
Protsesside liigid:

jarjestikune protsess ehk jada

paralleelne protsess

hargnev protsess ehk valik

tsukliline protsess ehk kordus
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Jarjestikuste ja
paralleelsete protsesside skeemid
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Ctegevus_1> Ctegevus_Z) C > Ctegevus_n)
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Hargnevate ja kordusprotsesside skeemid

ting_1

ting_2

(tegevus 1> (tegevus 2> ( > (tegevus_n)

‘<>—<tegevus 1>—<tegevus 2>—< >—<tegevus_n
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Algoritm

4

Algoritm on tapne ja uhemotteline eeskiri kindlat liiki ulesannete
lahendamiseks voi tegevuste taitmiseks kindla eesmargi
saavutamiseks.

Algoritm maarab, milliseid tegevusi ja millises jarjekorras peab
taitma

Algoritmi sisu ja esitusviis soltub taitjast: inimene, arvuti, robot, ...

Algoritmi esitamiseks on erinevaid viise ja vahendeid:
tekstiline kirjeldus
valemid
plokkskeemid
UML tegevusdiagrammid

algoritmikeeled
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UML (Unified Modeling Language )
unifitseeritud modelleerimiskeel

» Objektorienteritud graafiline keel susteemide visuaalseks
analuusiks, kavandamiseks, loomiseks ja dokumenteerimiseks

» Susteemide struktuuri, oleku ja kaitumise kirjeldamiseks

» Kasutatakse erinevat tuupi diagramme (mudeleid):
klassi- ja objektidiagrammid
tegevusdiagrammid
kasutusjuhtude diagrammid

olekudiagrammid

» Peamised: klassi- ja tegevusdiagrammid

» UML diagrammides kasutatakse standardseid sumboleid ja
kujundeid
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UML tegevusdiagrammide elemendid
® - protsessi (protseduuri, skripti) algus ® - protsessi lopp (katkestus)

Tegevusskeemide pohielement - taidetav tegevus.
( Tegevus > voib esitada erineva detailsusastmega

Siire naitab jargmist tegevust.
S

Uhinemine

1 Hargnemine i
T—&\t?ﬁ tuupiliselt uks sisend ja tuupiliselt mitu sisendid
lo  mitu viljundit ja iiks viljund.

tl, t2, t3 — tingimused.
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UML tegevusdiagrammide elemendid

valik Kordus Y s-s00
loe x * Ui SEW

%= 0 i ¥ = 0 UL X = julkiu X+ 20
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(y=x+3) (y=2x-5) (paus 0,1 )
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Algoritmi esitusviisi naiteid

Antud on ristkuliku kulgede pikkused (a, b). Leida selle pindala (S),
umbermoot (P) ning pindala ja umbermoodu suhe.
Joonistada see ristkdlik.

((loeab ) protseduur Rist
J_ZA_ loe a,b
N (Lﬂ teavita Joonista
(Sza*b)CP:ia+bj> Joonista S=3%p
Csuhefz SIP) P = 2(a + b)
suhe =S /P
C'-.-'ﬁljasta 5uhe> valjasta suhe
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Valikud:

Valik uhest
m kui tingimus Siis vAAr
tegevused N
- . toene
Iopp kui

. ( tege vused)
voi ka

Kui ting siis tegevus

Valik kahest

ey tl— “ﬁﬁr
-~ L2 e kui tingimus siis téene
_plokid_1 tegevused 1 :
muidu muidu Gegevused ‘D Gegeuused 2)
_plokid_2 tegevused 2 y
16pp kui R
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Valikud:2

Mitmene valik

I:EHI, teg teg

muidu J teg
L

m ) Kui tingimus1 siis

o

Kui tingimus2 siis
tegevusedl
muidu
tegevused?2
I6pp kui
muidu
kui tingimus3 siis tegevus
Iopp kui
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Kordused:

Loputu kordus R s
| —"“? :

- kordus | |
tegevused | |

= I I

Iopp kordus | > |

=1

Loputu kordus katkestusega

| I

“plokid 1 i i
kordus i |

=0 tegevused 1 | tiene |

kui tingimus siis valju i vaar |

— tegevused 2 | |
d'""—-_-'"""l-._ | . |
Jdarg || | |

plokk j1 I6pp kOI'dus
Jargmine
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Kordusedo

Etteantud korduste arvuga kordus

kordus n korda >

tegevused

I6opp kordus (IEEEWSEGD
<>

NB! Tegevuste seas voib olla katkestus

Eelkontrolliga kordus

|
| |
. I
&0 | kordus kuni ting | |
|
m tegevused | |
~ I |
= — 15pp kordus | |
|
I I
Korratakse, kuni tingimus saab téeseks I_ ______ | ______ !
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