Ülesanne Tsirkus 
Tsirkuses on on viite sorti loomi, kes oskavad teha erinevaid trikke: Koer, Kass, Ahv, Papagoi ja Laululind. Loomad oskavad teha järgmist:
· Koer haugub ja sitsib.

· Kass nurrub. 
· Laululind oskab laulda. 
· Papagoi oskab peast arvutada: liidab kaks arvu kokku ning teatab tulemuse inimkeeli.
· Ahv oskab teisi loomi käsutada.
Tsirkuse Direktor-le on võimalik anda korraldus täita mingi käsk (näiteks: kass peab nurruma, koer haukuma vms.), sest direktor ei tea ega taha ühekaupa kõikide loomade käitumist selgeks õppida. Direktoril on ainult üks oskus – kamandamine (st. oskab vaid jagada käske). 

Loomade oskused ja direktori käitumise (meetodid) võtab kokku järgmine klassidiagramm:
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Ülesanne: 
· Programmeerida abiklassid ja meetodid, mis võimaldaks Direktoril anda loomadele käsklusi nii, et Direktor ei peaks täpselt teadma, kuidas looma vastavat käitumist tuleb esile kutsuda. Samas peab olema võimalus teatada direktorile, milliseid käske ta peab täitma.
· Loomade käitumise võib realiseerida lihtsa väljaprindina. Näiteks:

class Koer {

 . . . . . . 
 
public void haugu() {



System.out.println("Auh auh!");


}

 . . . . . . 

}

· Looge abstraktne klass või interfeis Käsk, milles on abstraktne meetod
abstract void täidaKäsk();

· Tuletage sellest klassist igale loomale antavate käskude klassid, näiteks:
class HauguKäsk extends Käsk {

 
. . . . . . .
 
public void täidaKäsk() {



k.haugu();

}

}

Reeglid:
· Direktor-klassis tohib olla ainult üks meetod – kamanda(Käsk p).

· Direktor-klassis ei tohi olla otseseid viiteid loomadele (nt. Kass) ega nende meetoditele (nurru()).
· Direktori ja Ahvi kamanda()-meetod on sarnased.
· Programmis ei tohi kasutada if ega switch tingimuslauseid. 
Testprogrammis olete teie tsirkuse omaniku rollis. Looge vajalikud tegelased ja nendele antavad käsud:

· Angoora kass nurrub.
· Suur koer haugub.
· Ööbik laulab.
· Siiami kass nurrub.
· Papagoi Aara arvutab: 2+2=5.

· Väike koer haugub.

· Ahv annab lõokesele käsu laulda.
· Väike koer sitsib.
Testprogrammis andke need käsud ühekaupa direktorile täitmiseks.

Kõrgema hinde saamiseks:

Looge eraldi käsutüüp MakroKäsk, mis sisaldab mingit etteantud käskude rühma (näiteks massiivi)    Käsk rühm[]. Makrokäsu täitmisel täidetakse järjestikku kõik antud rühma kuuluvad käsud.
Testprogrammis looge järgmine käskude rühm:
· Lõokene laulab.
· Angoora kass nurrub.

· Ahv annab väiksele koerale käsu haukuda.

Testprogrammis looge vastava makrokäsk ja andke see makrokäsk direktorile täitmiseks.

Hint: Command Pattern.

