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10.

11.

Arendada loogilist, analtitilist ja algoritmilist motlemist ning
susteemset lahenemist probleemide ja Ulesannete lahendamisel

Anda baasteadmised ja oskused objektorienteeritud program-
meerimises ja Uldotstarbelise rakendustarkvara (eeskatt
tabeliprogrammid) arendusvahentite (nditeks VBA) kasutamises
rakenduste loomisel

(~)ppeaine opitulemused:

Omandab probleemide anallisi ja slUsteemide modelleerimise
alused

Tunneb andmete ja objektide olemust ning oskab neid
maaratleda ja kasutada programmides

Tunneb ja oskab kirjeldada VBA ja UML'i tegevusdiagrammide
abil algoritmides ja programmides esinevaid pohitegevusi

Tunneb objektorienteeritud programmeerimise olemust ja
pohimdisteid ning oskab kasutada objektide klassiskeeme

Oskab koostada mitmeprotseduurilisi programme ning korraldada
andmevahetust nende vahel

Oskab kasutada programmides graafikaobjekte, realiseerida VBA
abil moodtkavas jooniseid ja skeeme, liikumist ja animatsiooni

Oskab VBA programmide abil téddelda tabeleid ja massiive
Oppeaine sisu lihikirjeldus:

Aine Oppimisel laiendatakse ja siuvendatakse programmeerimis-
alaseid teadmisi ja oskusi objektorienteeritud keskkonnas:
objektide ning nende omaduste, meetodite ja slUndmuste
kasutamine, protsesside juhtimine (valikud ja kordused,
paralleelprotsessid), mitmeprotseduurilised programmid, para-
meetrite ja argumentide ning Uhisandmete kasutamine andme-
vahetuseks protseduuride vahel, tabelite ja massiivide
kasutamine programmides, algoritmide koostamine ja esitamine.



12.

13.

14.

Vaadeldakse Exceli rakenduse pohiklasse ja klassimudelit,
viitamisviise objektidele ning nende omadustele ja meetoditele,
sindmuste ja sundmusprotseduuride kasutamist.

POhjalikult kasitletakse graafikaobjektide olemust, omadusi ja
meetodeid. Tutvustatakse arvutigraafika elemente: erinevate
koordinaatsisteemide kasutamine, koordinaatide teisendused,
mootkavas jooniste ja skeemide tegemine, graafikaobjektide
liilkumise ja animatsiooni programmeerimine jm.

Olulist tdhelepanu pddratakse dinaamiliste tabelite ja massiivide
tootlemisele. Vaadeldakse nende loomist, muutmist ja sidesta-
mist ning nende alusel diagrammide ja graafikute loomist ja
muutmist programmide abil. Eraldi kasitletakse programme funk-
tsioonide uurimiseks ja nende graafilist kujutamist.

Koostatakse algoritme ja programme tuluptegevuste
realiseerimiseks tabelite, massiivide, maatriksite ja vektoritega.
Hindamisviisid ja —kriteeriumid:

Arvestuse saamiseks peab koostama ja kaitsma 3-4 kodutddd
ning taitma 3-4 jooksvat Ulesannet voi testi. Kodutddde,
Ulesannete ja testide arv ja nende sisu madratakse semestri
alguses..

Oppekirjandus

. J. Vilipold. MS Excel. Rakenduste arendussiisteem Visual Basic.

Tallinn. TTU

. E-Oppele orienteeritud materjalid Web’is: e-0pikud,

ekraanivisionid, harjutusvihikud, naited ja demod

Iseseisev tH66

Iseseisev t60 seisneb teoreetiliste materjalide labitd6tamises ja
kodutddde taitmises. T66 maht statsionaarses dppes - 48 tundi,
kaugodppes - 80 tundi



