1. Создайте функцию с прототипом


int korduv(int[], int);


параметрами которой являются массив целых чисел и количество элементов 

этого массива. Значением этой функции является 0, если в массиве все

элементы различны - и 1, если в массиве имеются одинаковые числа. Для 

тестирования этой функции используйте следующие массивы:
int test1[]={1,1};

int test2[]={1,2};

int test3[]={1,2,1};

int test4[]={1,2,3};

int test5[]={1,2,3,4};

int test6[]={4,2,3,4};

int test7[]={1,1,3,4};

int test8[]={1,2,3,4,9,8,7};

int test9[]={1,2,3,4,9,8,7,6,5,4};

В тестовой программе распечатать элементы используемых массивов и 

значение фунции korduv() для этих массивов.
2. Создайте функцию с прототипом
float suhtarv(int[], int);

параметрами которой являются массив неотрительных целых чисел и 

количество элементов этого массива и которая возвращает нормированный 

размах элементов массива:  1 – мин/макс, где макс – значение

максимального заданного массива, а мин -  значение минимального 

заданного массива.  Чем ближе это значение к нулю, тем меньше размах

массива. При тестировании этой функции используйте различные массивы.

Используйте эту функции для оценки генератора случайных чисел: 
насколько равномерно распределяются случайные числа в диапазоне от 0 до
99? Для этого сгенерируйте некоторое количество случайных чисел в
указанном диапазоне и подсчитайте частоту появления каждого из этих
чисел. Затем вычислите значение функции suhtarv() для массива частот 
случайных чисел. Чем ближе полученное соотношение будет к значению 

0.0, тем вероятнее, что сгенерированные псевдослучайные числа имеют 
равномерное распределение. Постепенно увеличивайте количество
генерируемых случайных чисел: 1000, 10000, 1000000, …

