Ulesanne 1

Paigutage lavale kolm tihesugust spraiti, millel igaiihel on neli kostiiiimi.
Lisage lavale nupp:

¢ Nupule vajutamisel kuvatakse kolm sarnast spraiti juhusliku kostiitimiga;

e Nupule vajutamine maksab iihe euro.

Kui kdik kolm spraiti on sama vélimusega, voidate 10 eurot. Pidevalt kuvada tehtud

panuste ja voitude saldot.

Kui kolmest kostiiiimist kaks on samad, lubada neist erineva kostiiimi timbervahetamist
juhusliku vastu (ka see maksab euro). Kui timbervahetamise tulemusena on kolm kuvatavat
kostiitimi samasugused, voidate 5 eurot.

Ulesanne 2

Joonistage lavale liiklusskeem sdidueksami tegemiseks:

Autot juhitakse nooleklahvide abil. Tumeda joone puudutamine tdhendab ldbikukkumist,

rohelise puudutamine tdhendab eksami sooritamist.



Ulesanne 3

Paigutage lavale "oma" sprait, mis liigub ja mille lilkumissuunda saab nooleklahvide abil

muuta.

Ne ~~

Lisage kaks "vOorast" spraiti, mis liiguvad juhuslikes suundades. Nooleklahvide abil

tiritage véltida "oma" spraidi kokkuporget teistega.
Programmi kéivitamisel kéivitage ka taimer, mille aega teatatakse kokkuporke tekkimisel.

Pidage arvestust parima aja kohta (pikim kokkupdrketa litkumine). Soovi korral

suurendage "vOoraste" spraitide litkumiskiirust teatudintervallide jarel.



