Ainekava

1. Õppeaineregistri osa:

2. Õppeaine kood: IAG0060
3. Õppeaine nimetus eesti keeles: Tarkvara projektijuhtimine
4. Õppeaine nimetus inglise keeles: Software project management
5. Õppeaine nimetus vene keeles:

6. Õppeaine maht (EAPdes): 5,0 EAP  

7. Kontrolli vorm: eksam
    (eksam, arvestus, hindeline arvestus, …)
8. Õppetöö keel: eesti
9. Õpetamise semester: 2
10. Õppeaine eesmärgid eesti keeles:
· Anda ülevaade tarkvara tootmisega seotud projektitöö põhimõtetest ja meetoditest
· Anda praktilisi kogemusi tarkvara projektijuhtimises esilekerkivate küsimuste lahendamiseks

· Õpetada üliõpilasi korraldama ajurünnakuid probleemide lahendamiseks

· Õpetada üliõpilasi tegema paaristööd ja rühmatööd projektis üleskerkivate probleemide lahendamiseks

· Õpetada üliõpilastele projektide planeerimist, käivitamist, organiseerimist ja juhtimist

· Selgitada projektide dokumenteerimist.
· Anda ülevaade tarkvaraprotsesside kvaliteedi parandamisest.

11. Õppeaine eesmärgid inglise keeles:

· To give overview about software project management principles and methods
· To give practical recommendations for software project management

· To teach brainstorming principles for problem solving

· To teach pair-work and group-work principles

· To teach project planning, project starting, project organizing and project managing principles

· To give overview about project document management

· To give overview about software processes improvement

12. Õppeaine õpitulemused eesti keeles:
    Aine läbinud üliõpilane peab oskama:
· oskama planeerida ja käivitada tarkvara arendusprojekte

· oskama juhtida inimesi

· oskama juhtida projekti läbiviimiseks vajalikke ressursse (raha, arvutustehnika, tarkvara jt. vahendid)
· oskama jälgida projekte ja koostada projekti aruandeid
· oskama analüüsida projektide edukust ja tarkvara arendusprotsesside kvaliteeti
· teadma erinevaid arendustöö vorme: individuaaltöö, paaristöö, rühmatöö. 
13. Õppeaine õpitulemused inglise keeles:
            Having finished the study of the subject a student has to be able:

· able to plan and to start software projects;

· able to manage developers groups;

· able to manage project recourses (money, hardware, software etc.);

· able to monitor projects and compile project reports;

· able to analyze projects success and software development processes quality

· to know how to organize different style of development activities: individual work, pair work, group-work.
14. Õppeaine sisu lühikirjeldus eesti keeles:

        (Annotatsioon läbitavatest teemadest)

Põhimõisted, rühmatöö, ajakasutamise juhtimine, inimeste juhtimine,

motiveerimine ja delegeerimine. Projekti majandusosa.
Projekti käivitamine ja organiseerimine, projektijuhi osatähtsus, projekti planeerimine, projekti juhtimine ja jälgimine.Tarkvaratootmise küpsus, tarkvara loomisprotsesside mõõtmine, läbivaatused, vigade analüüs.
15. Õppeaine sisu lühikirjeldus inglise keeles:

Management principles, group-work, management of the time and people, motivation and delegation. Projects economics. Starting and organizing a project, role of project manager, project planning, managing and monitoring. Software maturity, metrics of software development processes, reviews, testing, tests analysis. 

16. Hindamisviisid ja –kriteeriumid eesti keeles:

Teadmiste kontroll toimub iga õppetsükli läbimisel. Üliõpilane peab tegema individuaaltöid, paaristöid ja rühmatöid. Harjutustöödest on hindelised. Eksamihinne kujuneb individuaaltööde, paaristööde ja rühmatööde käigus saadud punktide alusel. 

17.  Hindamisviisid ja –kriteeriumid inglise keeles:
The examinations is continuous every week. The student must participate on individual works, pair-works and group-works. Every task will give a certain amount of ponts and the maximal number of points is 100. 
18. Õppekirjandus

        (kohustuslik ja soovituslik)

Põhiõpik:

            W. Royce. Software Project Management. Addison Wesley, 1999. 
            Täiendav kirjandus:

D. Boddy, D. Buchanan. Take the Lead - Interpersonal Skills for Project managers,. Prentice Hall, 1992. 

T. Abdel-Hamid, S. E. Madnick. Software project Dynamics, An Integrated Approach. Prentice Hall, 1991. 

K. Whitaker. Managing Software Maniacs. John Wiley & Sons, 1994.

Internet: www.tud.ttu.ee/im/Ahto.Kalja/

19. Esitamiskuupäev:

20. Õppeaine läbimise eeltingimused:

Sooritama eksami vähemalt 51 punktile.
21. Õppeaine töömahud ja vormid






Statsionaarne
Kaugõpe   (Nädalatunnid)
Loengud


…………3………….
…………………….

Harjutused / seminarid
…………0…………
…………………….

Praktikumid
  
…………1…………
…………………….

Auditoorseid tunde kokku ………64…………
………2…………….

22. Piirangud kuulajaskonnale

      Maksimaalselt 35 osalejat
23. Reegel deklareerimise kohta

24. Iseseisev töö eesti keeles

Iseseisev töö seisneb teoreetiliste materjalide läbitöötamises ja harjutusteks valmistumises. Töö maht statsionaarses õppes – 70 tundi.
25. Iseseisev töö inglise keeles

The self-dependent work of students consists in the learning of the theoretical material     of the subject and preparing individual, pair and group-tasks. Learning capacities of the subject in the stationary learning is 70 hours. 

26. Õpetavad struktuuriüksused  Arvutitehnika instituut
27. Kood

Nimetus
Kinnitus

Kuupäev
Kinnitaja

    IAG    Sõsteemitarkvara õppetool

28. Aine kooskõlastus ja lukustamine:

29. Kooskõlastatud 


…………………………

30. Kooskõlastamise kuupäev
………………………..

31. Aine lukustatud


…………………………

32. Õppekavad, millesse aine kuulub

	Kava versioon / kava kood
	Kava kinnitatud

Jah / ei
	Kava sisestaja

	
	
	


